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Uvod

Software Race Studio Analysis je schopen spravovat data pochazejici z pfistroji pro sbér dat od firmy
Aim. Tento software byl navrzen a vyvinut pro analyzu dat ziskanych z vaseho méficiho pfistroje, za
ucelem zlepseni vykont jezdce a nastaveni vozidla.

Cilem tohoto manuélu je umoznit kazdému, kdo nemé dostatecné znalosti o osobnich pocitacich a
technice analyzy dat, aby mohl spravné a uc¢inn€ analyzovat zaznamenana data. Z tohoto diivodu je tento
manual napsany metodou "Jak na to", kterd je zalozena na psani manudlu za ucelem odpovédi na
nejcastéji kladené otazky (vztahujici se k nahravani testu, spravé databaze, nastaveni vykreslovani, tvorbé
mapy okruhu apod.).

Tento manual byl napsan ve vztahu k opera¢nimu systému Windows © XP a 2000.
Co mohu najit v tomto manualu?

V tomto manudlu, najdete vyCerpavajici ptehled vSech funkci Race Studia Analysis.
Zde nize je uveden detailngjsi popis jednotlivych kapitol:

e Kapitola 1 udava nékteré zakladni zplisoby zdznamu dat pro snadnéj$i pochopeni systémil pro
sbér dat.

e Kapitola 2 podava zakladni popis funkce softwaru Race Studio Analysis.

e Kapitola 3 popisuje "Jak nahrat test" pro analyzu zaznamenanych dat provadénou softwarem
Race Studio Analysis.

o Kapitola 4 popisuje "Jak vykreslit diagram", vysvétluje rizné druhy dostupnych diagramu,
zpusob jak zménit tloustku a barvu Car, nastroj zoom (ptiblizeni, oddaleni grafu) atd.

e Kapitola 5 se tyka utility "Jak vytvofit mapu okruhu", ukazuje jak vytvofit novou mapu okruhu a
jak nahrévat / mazat / ménit jiz diive vytvorené mapy.

e Kapitola 6 popisuje skupinu funkci, které uzivateli umoznuji dosdhnout vétsi rozpéti informaci o
testu, jako je track report(vypis z traté), setup analysis(analyza nastaveni vozu), histogram
diagram, maximalni a minimalni hodnoty métenych kanald, atd.

e Kapitola 7 se tykd funkce "Data animation", kterd uzivateli umoziuje prehrat si graficky
zaznamenané meéfici kanaly.

e Kapitola 8 popisuje "Math channels" (matematické kandly), predevSim vysvétluje, jak vytvofit
novy a jak nahrat existujici matematicky kanal, jak nadefinovat novou konstantu a jak vyzkouset
nove¢ vytvofeny matematicky vzorec.

e Kapitola 9 popisuje nékteré¢ uzitecné funkce, jako "Jak nahrat / ulozit nastaveni oken" a "Jak
exportovat data do formatu pro Excel".

Race Studio Analysis: Uzivatelska pfirucka 5
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Kapitola 1- Systémy pro zaznam dat
1.1 Analogové a digitalni signaly

Me¢teni fyzikalnich veli¢in, jako je rychlost vozidla nebo teplota vyfukovych plynt, je velmi jednoducha a
soucasn¢ 1 velmi komplikovana ¢innost.

Prvni véc potiebna pro méteni je snimac; zatizeni, které prevadi fyzikalni veli¢inu na elektricky signal.
Elektricky signal se miize ménit mezi dvéma pevnymi hodnotami nebo mize nabyvat hodnot v pevném
rozmezi, kromé¢ toho miize byt definovan v nepfetrzitém ¢asovém intervalu nebo urcitém casu.

Pokud je signal definovan v urcitém Casovém intervalu a mize obsahovat hodnoty v pevném rozmezi,
nazyva se analogovym. Kdyz je signal definovan pro konecny €asovy interval a mize obsahovat pouze
pevné hodnoty, nazyvame ho digitalnim.

Systémy pro zdznam dat a osobni pocitace zpracovavaji signaly pouze v ¢iselné (nebo digitalni) podobeg.
Z tohoto diivodu je nutné prevadét vsechny signaly do digitalni podoby.

Me¢tici datové ustredny tyto prevody provadéji.

Senzor pouzity pro méfeni otd¢ek motoru a rychlosti otaceni kol poskytuje vystupni signal obsahujici
pouze pevné hodnoty a je definovan pro nepietrzity ¢asovy interval. Métici datova ustfedna prevadi tento
signal do digitalni podoby pocitdnim impulsii vytvarenych ve snimaci.

Vsechny ostatni snimace, jako potenciometry a termoclanky, maji analogovy vystup. M¢tici datova
ustfedna opét provadi prevod analog-to-digital (z analogového na digitalni signal).

1.2 Vzorkovaci frekvence

Vzorkovaci frekvence je frekvence, se kterou jsou méticim systémem zaznamenavana data.

Ackoliv se vystup ze snimace méni plynule a okamzité, systém pro zdznam dat nahrava data v danych
intervalech.

Vzorkovaci frekvence se vyjadiuje v Hertzich (Hz = 1/s). Naptiklad kdyz mate vzorkovaci frekvenci 10
Hz znamena to, Ze vstup je nacitan desetkrat za vtefinu a cas mezi dvéma nésledujicimi ¢tenimi je 0,1
sekundy.

Pro ptesnou predstavu o fyzikalnim jevu, jako je draha tlumice, je dilezité nacitat vystup ze snimace tak
Casto, aby nedos$lo ke ztrat¢ informaci o vlastnim jevu. Proto je také velmi dilezité zvolit spravnou
vzorkovaci frekvenci.

1.3 Analyza dat

Analyza obsahuje vSechny funkce pouzivané k prohlizeni a pochopeni nahranych dat.

Zakladni funkce analyzy jsou diagramy, histogramy a vytvareni map okruhd.

Diagramy jsou nejbézné&jsi cestou k analyze dat.

Na svislé ose ukazuji nahrané hodnoty a na vodorovné ose ¢as, vzdalenost nebo frekvenci.

Zobrazeni v zavislosti na ¢ase a prostoru jsou velmi snadno ¢itelné, ponévadz ukazuji, kdy a kde byla data
nahrana. Naopak zobrazeni v zavislosti na frekvenci je tfeba trochu vice vysvétlit, coz je provedeno v
nasledujicim odstavei. VSechny funkce analyzy poskytované softwarem Race Studio Analysis jsou
popsany v kapitolach 3 az 9.

Race Studio Analysis: Uzivatelska pfirucka 6
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1.4 Frekvencni analyza

Frekvenc¢ni analyza je zalozena na Fourierové teorému. Tento teorém tvrdi, Ze kazdy signal mize byt
urcen jako soucet mnozstvi kone¢nych nebo nekonecnych sinusoid.

Uplné charakteristika sinusoidy je dana tfemi parametry; jsou to 1) frekvence, 2) amplituda a 3) faze.
Proto miize byt kazdy signal zobrazen v zavislosti na ¢ase jako soucet sinusoid s riznymi hodnotami
frekvence, amplitudy a faze.

Normalni cestou k znazornéni sinusoidy v zavislosti na frekvenci je zobrazeni dvou rozdilnych diagramii,
jednoho pro amplitudu a druhého pro fazi. Tyto se nazyvaji spektrum amplitud a fazové spektrum.
Signaly obvykle analyzované programem Race Studio Analysis maji velky pocet komponentii sinusoid;
frekvence téchto komponent jsou si velmi blizké.

Velmi fidkou aplikaci frekvenéni analyzy je vypocet vykonového spektra signalu. Vykonové spektrum je
ziskavano umocnénim amplitudy riznych komponent signdlu. Za ucelem ziskani vykonového spektra v
oblasti frekvence je nutno provést Fourierovu transformaci signalu.

Fourierova transformace vyzaduje velké mnozstvi matematickych operaci. Z tohoto diivodu byva
obycejné vypocet provadén pomoci rychlého algoritmu, ktery se nazyva rychla Fourierova transformace
(Fast Fourier Transform - FFT). Tento algoritmus snizuje slozitost, pocet operaci a tak i dobu vypoctu.
Program Race Studio Analysis umoziuje, pouzitim rychlé Fourierovy transformace, vypocet
vykonového spektra pro vsechny kandly. Vykonové spektrum muize byt zobrazeno vybérem polozky
"View-Plot vs.frequency" z menu View.

Vykonové spektrum je velmi uzitecné, protoze umoziuje analyzovat charakteristickou frekvenci signalu.
Pro typické pouziti v systému EVO 3 je toto velmi zajimavé k analyze tlumict.

Race Studio Analysis: Uzivatelska pfirucka 7
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Kapitola 2 - Software: obecny popis

2.1 Zaé¢iname

2.1.1 Pied pouZzitim systémii pro ziznam dat

Cas investovany pred prvnim pouzitim systému pro sbér dat produkuje presndjsi data a spolehlivéjsi
systém.

Nainstalujte na vozidlo métici ptistroj, snimace, kabelaz a na vas osobni pocita¢ software pred tim, nez
vyjedete na trat’; ptipadné vyskytnuvsi se problémy mohou byt vyfeseny.

Naucte se pouzivat software Race Studio Analysis pomoci manudlu a n¢kolika priklada testu.

Proved’te nékolik zkusebnich béhli zdznamu a stahovani dat jesté v dilné.

2.1.2 Pojeti Race Studia 2 Analysis

Testy

Software Race Studio Analysis ukladd data stazend z méticitho pfistroje do souborl, které jsou
programem definovany jako tests (testy). Na konci operace stahovani dat zada uzivatel nazev testu.
Zmény nazvu testu provedené mimo software Race Studio 2 mohou zputsobit, Ze test nebude po tpravach
programem rozpoznan.

Databdze

Testy jsou nahrany do adresaii vytvotfenych a pojmenovanych uzivatelem; jinak, pokud uzivatel ulozi
test bez zadani pozadovaného adresare, bude test automaticky ulozen do "\Program files\AIM\DATA".
Stazené testy jsou ukladany do databaze. Tato databaze je definovana 5 atributy, které definuji Vehicle
(vozidlo), Track (trat), Driver (pilota), Championship (mistrovstvi) a Test type (typ testu). Pro
podrobnéjsi informace tykajici se databaze testa si prectéte kapitolu 3.

Kanaly

Software Race Studio Analysis umoziuje analyzovat dva rizné druhy méfeni: Input channels (vstupni
kanaly) a Math channels (matematické kanaly).

Mevici pristroj ziskavda hodnoty vstupnich kanalii (napt. rychlost nebo tlak oleje), zatimco wuzivatel
definuje matematické kandaly a program je potom vypocte na osobnim pocitac¢i pomoci vstupnich kandli
nebo 1 matematickych kanalii (ptiklady matematickych kanalti jsou linearni zrychleni nebo zatazeny
prevodovy stupen).

Referencni rychlost

Pro systémy zdznamu dat je na trati velmi dtilezitym métenim rychlost. Rychlost je nezbytna pro spusténi
zdaznamu dat a mnozstvi analytickych funkci jako creation of the map (vytvoteni mapy okruhu), plot vs.
distance (zobrazeni kandlu v zévislosti na rychlosti), calculation of splits (vypoCet mezicasl), data
animation (animace dat) a tak dale.

Software Race Studio Analysis méa speciadlni kanal nazvany Reference speed (referencni rychlost)
pouzivany jako oficidlni kandl rychlosti pro test. Tti vstupni kanaly mohou poskytnout infromace pro
Reference speed, jsou to speed#1, speed#2 a analogovy kandl s ptipojenou Pitotovou trubici.

Reference speed channel je mozné vybrat ze zakladniho menu pod ptikazem Modify - Reference speed.
Po oznaceni vybraného kanalu dostanete oficialni reference speed channel pro aktudlni test a vSechny
pozdéji stahované. Pro podrobnéjsi informace vztahujici se k Reference speed se obratte prosim ke
kapitole 5.4

Race Studio Analysis: Uzivatelska pfirucka 8
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UPOZORNENI Pokud neni Reference speed vybrana nebo jsou hodnoty kanalu Reference
speed pti analyze stale rovny nule, nebude mozné zobrazit funkce vztahujici se ke vzdalenosti,
napf. Plot vs. distance nebo Split report

Mapy

Mapy jsou plany okruhii. Vypocet map je provadén pomoci kandlti Reference speed a bo¢niho zrychleni u
ctyrkolych vozidel nebo Reference speed a gyroskopu u dvoukolych vozidel (motocykl). Pro popis jak
vytvofit novou mapu se podivejte na kapitolu 5.

2.1.3 SpuSténi programu

Program spustite dvojitym kliknutim levého tlac¢itka mysi na zastupce softwaru Race Studio Analysis na
pracovni plose vaseho pocitace, zastupce je vytvoren instalaénim programem.
Jinak ho mizete také spustit z menu Programy v menu Start.

2.2 Funk¢énost

Software Race Studio Analysis obsahuje vSechny funkce pro analyzu stazenych dat. Tato kapitola
poskytuje kratky popis zdkladnich funkci poskytovanych softwarem pro analyzu nahranych dat.

Nez zacneme popisovat funkénost programu je nutné vysvétlit zdkladni okno zobrazené spusténim
softwaru Race Studio Analysis z pracovni plochy nebo menu Start vaSeho osobniho pocitace.

2.2.1 Okno analyzy

Vyberte ptikaz "Analysis" a zobrazi se okno pro vybér testu k analyze. Kdyz je test vybran, zobrazi se
okno Analysis; je znazornéno na Obr 2.1.

Vsechna nahrand data jsou zobrazena uvniti okna pojmenovaného Test database and Lap manager
(databaze testd a spravce kol). Pokud zaviete okno Test database and Lap manager v prub&éhu analyzy,
aktualni test bude vyjmut. Upozoriiujeme, ze zavieni okna Test database and Lap manager neznamena
zavieni Race Studia Analysis.
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Obr. 2.1 zékladni okno Race Studia Analysis

Nejdulezitéjsimi ¢astmi okna analyzy jsou:

(1) Menu okna, které obsahuje prikazy pro analyzu dat.

(2) Tlacitkova lista.

(3) Nastrojova liSta Measures and Laps (méfeni a kola).

(4) Nastrojova lista Position toolbar (pozice).

(5) Nazev aktudlniho testu zobrazeny ve stavovém fadku.

(6) Cislo a ¢as kola.

(7) Nazev zvolené mapy okruhu zobrazeny ve stavovém radku.

(8) Okno Test database and Lap manager (databaze testl a spravce kol).
(9) Nastrojova lista Laps (kola)

Tlacitkova lista okna Analysis obsahuje tlacitka ke spusténi nejpouzivané;jsich ptikazti menu Analysis; jak

je predvedeno nize.

Bl Be|lceviiEmanrs | & & m ] |~ |« « |ty |[F3 | %
Obr. 2.2 tlacitkova liSta Race Studia Analysis

Popisovano zleva spoustéji tlacitka nasledujici prikazy:

Vyvola okno Test database and Lap manager (klavesova zkratka ALT+F7).
Zavte aktudlni test z nactené sady (ALT+F3).

Zobrazeni pted tiskem (SHIFT+F11).

Tisk diagramu (SHIFT+F12).

Zobrazeni channel vs. time - kanalu v zavislosti na ¢asu (CTRL+F1).
Zobrazeni channel vs. distance - kandlu v zévislosti na rychlosti (CTRL+F2).

S
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7. Zobrazeni channel vs. frequency - kandlu v zavislosti na frekvenci (CTRL+F3).
8. Zobrazeni channel vs. channel - kanéalu v zavislosti na jiném kanalu (CTRL+FS).
9. Spusti Split time analysis - analyzu mezicasti (CTRL+F6).

10. Spusti Lap times report - zpravu o ¢asech na kolo (CTRL+F7).

11. Spusti Channels report - zpravu o kanalech.

12. Zobrazi histogram z vybranych kanaltt (CTRLAFS).

13. Zobrazi simulaci pfistrojové desky (CTRL+F11).

14. Zobrazi mapu okruhu (SHIFT+F1).

15. Spusti funkci Data animation - animace dat (F12).

16. Math Channels - matematické kanaly (ALT+F8).

17. Zméni styl diagramu: overlapped graphs - ptekryvajici se grafy;

18. Zméni styl diagramu: mixed graphs - smisené grafy;

19. Zméni styl diagramu: tiled graphs - grafy vedle sebe;

20. Okno Plot settings dialog - nastaveni zobrazeni (ALT+F9).

21. Okno Measures info dialog - informaci o méteni (ALT+F10).

22. Zapnuti ptiblizeni grafu (SHIFT+F9).

23. Vypnuti ptiblizeni grafu (SHIFT+F10).

24. Spusténi Race Studia 2 ( F5).

25. Pfepinani viditelnosti nastrojové listy Measures and laps - méteni a kola (ALT+F11).
26. Nahrani stavu oken.

27. Online manual ( F1).

Vsechny tyto ptikazy jsou popsany v kapitolach 3 az 9.

2.3 Kompatibilita (zaménitelnost) dat

Pokud je nutné analyzovat testy nahrané softwarem WDrack je to mozné, pokud byl pfi nahravani pouzit
software o verzi 3.00 a vyssi. Tyto soubory budou otevieny a piekonvertovany do formatu
kompatibilniho s Race Studiem Analysis; po této konverzi jiz nebudou soubory kompatibilni s WDrack.

Pokud test obsahuje matematické kandly, budou v pribé¢hu konverze ztraceny. Je mozné spocitat je
nasledné znovu s vyuzitim nového uzivatelského rozhrani pro definici a vypocéty matematickych kanali.

Race Studio Analysis je také schopno otevtit testy nahrané s Race Studiem 1; tyto soubory, na rozdil od
souborti nahranych se softwarem WDrack, nebudou piekonvertovany do jiného formatu.

Race Studio Analysis: Uzivatelska ptirucka 11
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Kapitola 3 - "Jak nahrat test"

3.1 Uvod - co je databaze?

Race Studio 2 ma novy vylepseny systém ukladani testd zalozeny na databazich.
Tento systém ukladani obsahuje 5 charakteristik (také nazyvanych "atributy"), které se zadavaji pri
ukladani. Tyto informace, které¢ se ukladaji spole¢né¢ se souborem testu, jsou uvedeny zde nize:
e Vehicle name (nazev vozidla)
Driver name (jméno pilota)
Track name (nazev trat¢)
Championship (mistrovstvi)
Test type (typ testu)

Kdyz vlozite test do databaze, 5 charakteristik, které zadate, bude ulozeno jako podkategorie
"subcategories'" (nebo atributy "attributes'") péti zakladnich kategorii databidze. V nasledujicim
ptikladu jsou uvedeny dvé zadkladni kategorie (driver name a track name), kazda slozena ze dvou
podkategorii/atributti (Driver 1 a Driver 2 pro Driver name, Indianapolis a Monza pro Track name):

e Driver
o Driver 1
o Driver 2
e Track
o Indianapolis
o Monza

Tento systém ukladani novych testil je velmi uzite¢ny a umoziuje uzivateli rozdélit soubory testit do jim
definovanych skupin, kde kazda je charakterizovana 5 atributy, a nahravat soubory testti velmi praktickou
a jednoduchou cestou.

Pro podrobnégjsi informace tykajici se spravy databaze se obrat'te ke kapitole 3.2.

3.2 Jak nahrat test z databaze

Jakmile spustite Race Studio Analysis objevi se okno Test database and Lap manager, jak je predvedeno
na Obrazku 3.1. Toto okno je rozdéleno do dvou samostatnych sloupcti.

e Nahote je v fad¢ 5 poli oznacenych od ( 7 ) do ( 11 ), zobrazujicich "sellection criteria" (tfidici
kritéria) databaze. Kazdé z téchto 5 poli ma vlastni tlacitko [Select track - vyber trat’ ( 2 ), Select
vehicle - vyber vozidlo ( 3 ), Select driver - vyber pilota ( 4 ), Select championship - vyber
mistrovstvi ( 5 ) a Select test type - vyber typ testu ( 6 ), kterd se pouzivaji k aktivaci
odpovidajictho vybérového kritéria]. Zaskrtavaci policko ( 1 ) =zapind/vypind pouzivani
vybérovych kritérii. Tlacitko ( 18 ) se pouziva k zobrazeni grafii pokud jsou zakryty jinym oknem.

e V dolni casti okna Test database and Lap manager je uveden seznam "available tests"
dostupnych testti ( 12 ), tj. seznam vsech testli obsaZzenych v databazi. Zejména je zobrazen nazev
testu, datum testu, pocet kol, nejlepsi Cas na kolo a jemu odpovidajici Cislo kola, souvisejici
podkategorie databaze a cesta k souboru. Navic je v dolni ¢asti okna Test database and Lap
manager 5 tal¢itek pouzitelnych pro otevieni testu "Open a test" ( 13 ), zménu vlastnosti testu
"Modify the test properties" ( 14 ), vlozeni testu do databaze "Import a test in the database" ( 15),
odstranéni testu z databaze "Remove a test from database" ( 16 ) a export souboru testu "Export a
test file" ( 17 ) (napf.na disketu).

Race Studio Analysis: Uzivatelska ptirucka 12
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Obr. 3.1 Okno Test database and Lap manager: zalozka Test database

Uzivatel mlize nahrat test dvéma rozdilnymi zplisoby: zaskrtdvaci policko ( 1) vlastn¢ zapind/vypina
moznost pouziti tfidicich kritérii. Pro podrobnéjsi informace tykajici se vybérovych kritérii si prosim
prectéte kapitoly 3.2.1 a 3.2.2.

3.2.1 Jak nahrat test s pomoci vybérovych Kritérii

Vybérova kritéria vdm umoznuji pouzivat databazi jako "filtr testi". To znamend, ze pokud vyberete
jednu nebo vice podkategorii databaze, budou vSechny testy, které do téchto podkategorii nespadaji,
odstranény ze seznamu dostupnych testd.

Tato procedura je velmi uzitecnd kdyz databaze obsahuje mnoho testd a/nebo si uzivatel nepamatuje
nazev souboru, ale pamatuje si nékterou charakteristiku nahraného souboru (napf. trat’ nebo jméno
pilota).

Pokud si prejete pozivat vyberova kritéria presvédCte se nejdiive, zda je jejich pouzivani zapnuto
zaSkrtavacim polickem "Use selection criteria". Pokud je zaskrtavaci policko prazdné, kliknéte na néj pro
zapnuti. Nyni postupujte podle instrukci:
e Kliknéte levym tlacitkem myS$i na pozadované tlacitko: "Select track" ( 2 ) pokud si piejete zadat
nazev traté, "Select vehicle" ( 3 ) pokud si piejete zadat ndzev vozidla, atd. ...Na nasledujicich
obrazcich 3.2 a 3.3 bylo vybrano tlacitko "Test type" ( 6).

x| x|

Click to select / unselect Click ta select / unselect

=] Generic testing

=] Dualitying testing

=] wam-up

=] Face
Unlock. &l | Unlock &l |
Cancel | Cancel |

Obr. 3.2 Test type selection: nevybran zadny test Obr. 3.3 Test type selection: vybrana kvalifikace
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Jak je vidét na obrazku 3.2, objevi se okno zobrazujici vSechny podkategorie obsazené uvnitf
vybrané kategorie databaze. Pokud si piejete vybrat podkategorii, kliknéte na ni levym tlacitkem
mysi. Vybrana podkategorie se "zaSkrtne", jak je vidét na obrazku 3.3.
Upozoriujeme, Ze muzete vybrat vice kategorii najednou.
Jakmile mate pozadovanou podkategorii zaskrtnutou, stisknéte tlacitko "OK" pro opusténi okna
Test type selection. Pokud si piejete opustit toto okno bez pouziti zmén, stisknéte "Cancel". Pokud
chcete odstranit vS§echny zaSkrtnuti, stisknéte "Unlock all".
Vybrané podkategorie databaze se objevi uvniti odpovidajicich "vybérovych poli" oznacenych od
(7) do ( 11). Pro nazornost, v ptipadé¢ popsaném obrazkem 3.3 se objevi text "Qualifying
testing" uvnitt vybérového pole ¢islo (11 ) v obrazku 3.1.
Opakujte tento postup pro vSechny pozadované kategorie databaze.
Nyni mtzete nahrat pozadovany test:

o Moznost 1: kliknutim levym tlacitkem na testu a "Open test button" ( 13).

o Moznost 2: kliknutim pravého tlacitka na testu a zvolenim funkce "Open test".

o Moznost 3: dvojitym klinutim na ndzvu testu.

Jakmile je pozadovany test nahrany, objevi se uvniti okna Test database and Lap manager nova zalozka
pojmenovana stejn¢ jako nahrany soubor testu.
Upozoriujeme, Ze uzivatel miize nahrat soucasné az Ctyfi testy.

3.2.2 Jak nahrat test bez pomoci vybérovych Kritérii

Pokud si nepfejete pouzivat vybérova kritéria, odstrante zaskrtnuti z policka vedle textu "Use selection
criteria". 5 vyberovych poli a odpovidajicich tlacitek se stane neaktivnimi a zeSednou jak je patrné z
obrazku 3.4.

Obr. 3.4 Okno Test database and Lap manager: moznost "Use selection criteria" vypnuta

o # Test database and Lap manager 1 o [m] |

Test database I

Select track I Select vehizle I Select driver I Select champiorship I Select test tipe I
B Show Al :‘g: Shiow all - Show al ' Show =] Show all

Nyni mtizete nahrat pozadovany test vybérem jedné ze tii moznosti:
o Moznost 1: kliknutim levym tlacitkem na testu a "Open test button" ( 13).
o kliknutim pravého tlacitka na testu a zvolenim funkce "Open test".
o dvojitym klinutim na nazvu testu.

3.3 Jak vlozit test do databaze

Jakmile spustite Race Studio Analysis, objevi se okno Test database and Lap manager, jak je
vidét na obrazku 3.1.

Stisknéte tlacitko "Import test" ( 15 ) a oznacte test, ktery chcete pridat do databaze.
Upozoriujeme, Ze muzete importovat test z harddisku i diskety pocitace, ale nikdy z CD-ROM
mechaniky. V tomto poslednim piipadé doporucujeme nejdiive DRK soubor zkopirovat na vas
harddisk a az potom ho importovat do databaze.

Jak je vidét na obrazku 3.5, uzivatel mize nastavovat 5 parametrl, které nalezi do kategorii
databaze (Vehicle name, Driver, Track, Championship a Test type).
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‘ |Test type: IGeneric testing _:]
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Pridani testu do databdze Obr. 3.6 Okno Add/Modify vlastnosti testu

Kdyz je databaze prazdna, nebo si prejete nastavit novou podkategorii databaze, postupujte podle
nasledujicich instrukci:
e Pro nastaveni ndzvu vozidla stisknéte prosim tlacitko Add/Modify v fadku Vehicle. Objevi se
okno znadzornéné na obrazku 3.6.
e Nyni prosim vypliite pole v pravém hornim rohu spravnym nazvem vozidla a kliknéte na tlacitko
"<< Add value to database". Nazev vozidla se objevi ve sloupci nazvu vozidel.
e Jakmile je hodnota pfidana do databéze, tlacitko OK zaktivni: vyberte prosim nazev vozidla ze
sloupce nazvi a kliknéte na OK.
e Opakujte prosim tento postup i pro zbylé Ctyii kategorie databaze (tj. Driver name, Track,
Championship a Test type).

V opacném piipadé, kdyz databaze neni prazdna a uzivatel si preje pridat test s jiz zadanou podkategorii
databaze, postupujte podle nasledujicich instrukei:
e 7 okna Pridani testu do databdze vyberte, misto stisknuti tlacitka "Add/Modify", pozadovany
nazev vozidla z odpovidajiciho rozbalovaciho menu, umisténého ve sttedu obrazku 3.5.
e Opakujte tento postup pro zbylé 4 kategorie databaze.

3.4 Jak zménit vlastnosti v databazi testu

Pro zménu vlastnosti testu vyberte prosim pozadovany test (jednim kliknutim na ndzev) a stisknéte
tlacitko Test properties. Objevi se okno Test information setting, jak je vidét na obrazku 3.5.

Dalsi postup je obdobou postupu popsaného v kapitole 3.3 "Jak vlozit test do databaze": test miize byt
bud’ ptesunut do nové, nebo do jiz diive vytvorené podkategorie databaze.

3.5 Jak vymazat test z databaze

Kdyz chcete vymazat test z databaze, vstupte do okna Test database and Lap manager, znazornéném na
obrazku 3.1, a oznacte jednim kliknutim na nazev test, ktery chcete vymazat.

Jakmile je test oznaCen, miizete bud’ stisknout tlacitko "Remove test", anebo kliknout pravym tlacitkem
na nazev souboru a zvolit funkci "Delete from database".

Test bude automaticky odstranén z databaze, ale nebude vymazan z harddisku vaseho po¢itace, na coz
vas upozorni i potvrzovaci okno, zndzornéné na obrazku 3.7, které se objevi na monitoru vaseho pocitace.
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3.6 Jaké informace jsou zobrazeny na zaloZce Lap manager

Okno Test database and Lap manager je usporadano do nékolika zalozek (1).

Prvni zleva se nazyva Test database a byla jiz popsana v kapitole 3.2. Ostatni (az 4 podle moznosti nacist
az 4 rizné testy soucasn¢) odpovidaji nahranym testiim.

Pokud si nékterou z nich piejete vybrat, tak jako na obrazku 3.8, kliknéte na ni levym tlacitkem.

Na pozadované zalozce objevite tlaCitka "Advanced information" ( 2 ) - rozSifené informace (pro
podrobngjsi informace si prectéte kapitolu 3.7), "Close test" ( 3 ) - zavrit test (viz kapitola 3.8) a
zaSkrtavaci policko "View only enabled laps" ( 4 ) - zobrazit pouze dovolena kola.

V tadku pod praveé popsanymi tlacitky je Sest dal§ich, pouzivanych pro spravu kol a popsanych v kapitole
4.12.

9:¢ Test database and | ap manager

Test database 1AM test1 eng ] 2-flMtest1ita] 3-40M test 2eng | 4- Al test2 ta| (1) (7)

Adwanced information {1} Cloge test {3}| v “iew only enabled laps (4) ot |
[ I Hide lap I Ll | Dizable lap | Inzert lap | M &rge lap o nesst {*&I

La.. | Lap time | Fonref... ] Time fro... | Lap cause | | | J | [ 1

Vo 0117495 10238% 0614666 (Lapmarker)

£ 10 0116006 10145% 0732111 [Lap marker)

$ 11 0115519 10080% 0B4B117  [Lapmarker)

© 12 0145407 100763 1003635 (Lapmarker)

£15 01168238 10176% 1521591 ([Lapmarken)

£ 165 0115244 10044% 1637823 [Lap marked]

817 me7 9382% 1753073 [Lapmarker

B3 0115063 10020% 19.07.851  (Lap marker)

© 19 0115011 10013% 2022914 (Lap marker)

8 0114746 9977 % 21.37.925  [Lap marker)

01.14.916 | Reterence BV | [Lap marker) ...l.l

822 0114420 9935 % 24075887 [Lapmarker

8 5 01146ee 93697 222015 [Lapmarker)

8 24 0114479 99422 Z2B.36BE97  [Lapmarker]

(6)

Obr. 3.8 Okno Test database and Lap manager: zdlozka Lap manager (spravce kol)

V tabulce ( 6 ) jsou uvedena vSechna kola obsazena v nahraném testu.

Tabulka je tvofena 6 sloupci (Lap number - Cislo kola, Lap time - Cas kola, % on reference - % ze
srovnavaciho kola, Time from beginning - ¢as od zacatku, Lap cause - pfi¢ina kola, Run - jizda) a tolika
radky, kolik je kol v testu.

Zde nize je popsan vyznam kazdého sloupce tabulky:
Lap number Cislo kola.U ¢&isla kola je mala ikona ukazujici vybrana kola: kdyZ je zelena, kolo
neni oznacené, zluta znamena oznacené kolo. Pro oznac¢eni nebo odznaceni kola na
néj prosim dvojité kliknéte.

Casdalg N minntach - sekyndach - milisekyundach
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% on reference
Time from the
beginning

Lap cause

Run

Split #

% ze srovnavactho kola. Nejlepsi kolo (s nejniz§im Casem) je povazovano za
Reference lap - srovnavaci kolo. Je mozno ho zménit odznacenim a oznacenim
jiného.

Cas od zacdtku testu. V minutach : sekundach : milisekundach.

Pricina kola. Kolo mlize mit tyto pfi¢iny: Lap marker-koncova znacka , First lap-
prvni kolo, Vehicle stop-zastaveni vozidla, Computed merging two laps-
vypocteno slouc¢enim dvou kol , Computed splitting a lap-vypocteno rozdélenim
kola nebo Calculated lap-vypoctené kolo. Tato posledni moznost, velmi ojedinéla,
znamena, ze vznikl rozpor mezi hodnotou kola a namétenymi vzorky: ¢as kola je
tak prepocitan s ohledem na nekteré kontrolni body, které métici ptistroj vklada do
dat.

Pficiny kola Computed splitting a lap/merging two laps se zobrazi pokud byla
pouzita moznost Merge to next lap/Insert lap.

U starych souborti, bez zadani pti¢iny, se objevi Generic lap-vSeobecné kolo.
Jizda. V testu mizete mit vice nez jednu jizdu. Jakmile vozidlo zastavi na vice nez
nékolik sekund, nasko¢i na pocitadle jizd dalsi. Timto zplisobem je mozné rozdélit
test podle riiznych testovacich jizd.

Tyto bunky ukazuji mezi¢asy zaznamenané vas$im méticim pristrojem. Merici
ptistroje AIM, jako jsou MyChron 3 Basic/Plus/Gold, jsou schopny zaznamenat az
pet mezicast.

Jak je vidét na obrazku 3.8, jsou kola fazena od prvniho k poslednimu.
e Kdyz kliknete na nadpis "Lap number", setadi se kola od posledniho k prvnimu.
e Kdyz kliknete na nadpis "Lap time", zobrazi se kola od nejrychlejsiho k nejpomalejsimu. Kdyz
kliknete znovu na "Lap time", zobrazi se kola v opa¢ném potadi.

3.7 Jak ziskat vice informaci o testu

Pokud chcete ziskat vice informaci o testu, vyberte prosim z nahranych testii pozadovany a kliknéte na
tlacitko "Advanced information", jak je vidét na obrazku 3.9.

8¢ Test database and Lap managar

Test detabiase | 1-21M test 1 eng | 2 <Al tast 1 ita | 3- M tesi Zang 4 -2 toat 2ita |

advancedinio (1) | Cioge Ieg|

| ¥ iew only erabled lan:

Obr. 3.9 Okno Test database and Lap manager: zalozky a tlacitka

Objevi se okno Advanced information, jak je vidét na obrazku 3.10

Advanced information: BIKE\Test x|

B Downloaded or Friday June 25 1999 14:03
B Downloaded with: AIM Race Studia

[ Logger used to sample: AIM Drack

B Charinels sampled by the logger. 9

B Hath channels attached: 0

@ Total number of run in test: 1

M Totsl rumber of lap in test. 5

B Testlength: 10.52100

M Total distance intest: 24737.8m

B Charnel used to compute distarce: Velocit? #1
@ Unit to measure speed: km/h

@ Urit to measure temperaturs: “C

B Unit to measure pressure: bar

B Test vehicle name: Bike

B Test dhiver Nore

B Test track: misano

B Computed track lengti: 4121.2m

B Test name: Test

W Testnotes:

B Tt file ful path: D:\Program Filss\AIMADATANBIKE \Test . dik

Obr. 3.10 Okno Advanced inéormation
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Informace, které mizete ziskat jsou uvedeny zde nize:

Downloaded on
Downloaded with
Logger used to sample

Channel sampled by the logger
Math channels attached

Total number of Run in test
Total number of lap in test
Total lenght

Total distance in test

Channel used to compute distance
Speed unit of measure
Temperature unit of measure
Pressure unit of measure

Test vehicle

Test driver

Test track

Computed track lenght

Test name

Test notes

Test file full path

3.8 Jak zavrit test

Pokud chcete test zaviit, mizete ho

Datum

Nahrano s; WDrack, Race Studio 1, Race Studio 2
Mg¢tici ustfedna pouzita pro vzorkovani; EVO 3, Drack, MyChron
3 Plus/Gold, Dash ST1

Celkovy pocet kanalti vzorkovanych métici ustfednou
Pocet pripojenych matematickych kanali

Celkovy pocet jizd dokoncenych béhem testu
Celkovy pocet kol testu

Celkovy ¢as v minutach, sekundach a milisekundach
Celkova ujeta vzdalenost v metrech (nebo stopach)
Kanal pouzity pro vypocet vzdalenosti; Speed 1, Speed 2...
Jednotka rychlosti; km/h nebo MPH

Jednotka teploty; °C nebo °F

Jednotka tlaku; bar nebo PSI

Nazev vozidla

Jméno pilota

Nazev traté

Vypocitana délka traté v metrech nebo stopach
Nazev testu (tj.nazev souboru)

Poznamka uzivatele

Cesta k souboru testu

oznacit (kliknutim levym tlac¢itkem mysi na odpovidajici zalozku) a

stisknout tla¢itko "Close test" ( 1), oznacené na obrazku 3.11, miizete ho oznacit a vybrat funkci Unload
test z menu Data, mizete pouzit klavesovou zkratku "ALT+F3", nebo dvojité kliknout na otevieny test v
okn¢ Test database and lap manager.

4.4 Test datahase and Lap managar

Test database | 1-AM test 1 eng| 2 -Al test1iia | 3- 4
Advanced o | Cinze fesl

IM best 2 2nn 4-:>1Mt=st2ita|u)
(1) | W View ol enabled lap:

Obr. 3.11 Okno Test database and lap manager: jak zavrit test
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Kapitola 4 - "Jak vykreslit diagram"

4.1 Jak vykreslit kanal v zavislosti na ¢ase

Pro vykresleni kandlu v zavislosti na ¢ase miizete kliknout na pfikaz Plot vs. Time umistény v menu View,
muzete kliknout na pfislusné tlacitko v & tlacitkové liSt€¢ , nebo miZzete pouzit klavesovou
zkratku "CTRLA+F1".

Plot vs. time zobrazuje ¢as na vodorovné ose a nahrané hodnoty kanalu na ose svislé.

Snimek zobrazeni pro ptekryvajici se grafy vidite na obrazku 4.1 a popsén je nize.

(T _Inix
2000 250

| ] o y

o b 7 / P

A L gl AA W AA Il

AR Ay /s

1/# / WA [ V.
/1(

[ —

()] L

SE00 / 120

Ay .

V (4)—s)
4200 .' an
(3)
G400 L
= i)
E [} 20 40 G0 20 100 ;J‘%
q : o

Obr. 4.1 Plot vs. time: piekryvajici se grafy

V tomto piikladu grafu jsou uvedeny dva métené vstupy ( 1 ): Engine - otacky motoru (Cerveny) a Speed
#1 - rychlost vozidla (Cerny).

Vodorovna osa ( 3 ) zndzoriiuje Cas v sekundadch: minimum osy je standardné nastaveno na 0, zatimco
maximum odpovida casu kola.

Graf rovnéz obsahuje osy otac¢ek motoru (2 ) a rychlosti (4 ) (od 0 do 8000 pro osu otacek a od 0 do 250
pro rychlost). Pro pridani/odstranéni osy do/z grafu si prosim prectéte kapitolu 4.4.2; pro zménu hranic
osy si prosim prectéte kapitolu 4.6.1.

Svisla ¢ara ( 5 ) s kiizky v mistech protnuti s grafem se nazyva "cursor": pokud kliknete kamkoliv do
grafu, kurzor se na tento bod presune. Hodnoty navzorkovanych dat, odpovidajici danému casu se zobrazi
na zalozce Measure toolbar (viz kapitola 4.4).

Pro prepnuti grafu z prekryvajicich se na smiSené nebo vedle sebe miizete kliknout pravym tlacitkem
kdyz je kurzor mysi na grafu a vybrat pozadovany typ grafu, mizete vybrat pozadovanou funkci z menu
Options, nebo muzete pouzit prislusné tlacitko umisténé v tlacitkové liste.

4.2 Jak vykreslit kanal v zavislosti na ujeté vzdalenosti

Pro vykresleni kandlu v zéavislosti na ujeté vzdalenosti mtzete kliknout na ptikaz_Plot vs. Distance
umistény v menu View, mizete kliknout na pfislusné tlacitko EZ v tlacitkové list¢ , nebo mulzete
pouzit klavesovou zkratku "CTRL+F2"
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Plot vs. distance zobrazuje ujetou vzdalenost na vodorovné ose a hodnoty kanalu na ose svislé.
Snimek zobrazeni pro prekryvajici se grafy vidite na obrazku 4.2 a popsan je nize.

~__Plot ¥s. distance

2000 | 250

7800 //1 L

F2O0O

G200 f }

180

]
-
i,

S400

170

/ 1150

120

[=lululu}

L2))
SE00 / =

Sz00

=

110

T(4) s

200

4400

a BI:IDI : 2600 42;DII:II I . .48EIEI 5400

4 | i
Obr. 4.2 Plot vs. distance: ptekryvajici se grafy

V tomto piikladu grafu jsou uvedeny dva métené vstupy ( 1 ): Engine - otacky motoru (Cerveny) a Speed

#1 - rychlost vozidla (Cerny).

Vodorovna osa ( 3 ) znazornuje ujetou vzdalenost v metrech: minimum osy je standardné nastaveno na 0,

zatimco maximum odpovida délce kola traté.

Graf rovnéz obsahuje osy otac¢ek motoru (2 ) a rychlosti (4 ) (od 0 do 8000 pro osu otacek a od 0 do 250

pro rychlost). Pro pridani/odstranéni osy do/z grafu si prosim prectéte kapitolu 4.4.2; pro zménu hranic

osy si prosim prectéte kapitolu 4.6.1.

Svisla ¢ara ( 5 ) s kiizky v mistech protnuti s grafem se nazyva "cursor": pokud kliknete kamkoliv do

grafu, kurzor se na tento bod presune. Hodnoty navzorkovanych dat, odpovidajici danému casu se zobrazi

na zalozce Measure toolbar (viz kapitola 4.4).

Pro prepnuti grafu z prekryvajicich se na smiSené nebo vedle sebe miizete kliknout pravym tlacitkem

kdyz je kurzor mysi na grafu a vybrat pozadovany typ grafu, mizete vybrat pozadovanou funkci z menu

Options, nebo muzete pouzit prislusné tlacitko umisténé v tlacitkové liste.

Engine
Speed #1

4.3 Jak vykreslit kanal v zavislosti na frekvenci

Pro vykreslené kanalu v zavislosti na frekvenci mtzete kliknout na ptikaz Plot vs. Frequency umistény v
menu View, mizete kliknout na pfislusné tlacitko v tlacitkové oy 1ist€ , nebo milzete pouzit
klavesovou zkratku "CTRL+F3".

Plot vs. ferquency zobrazuje frekvenci na vodorovné ose a vykonové spektrum kanalu na ose svislé.
Maximalni zobrazend frekvence je polovicni vzhledem k nejvyssi vzorkovaci frekvenci nahranych
kanala. Napt. kdyz je vykreslena rychlost (vzork.frekvence =10 Hz) a drdha pfedniho tlumice
(vzork.frekvence = 50 Hz), vodorovna osa zobrazuje hodnoty do 25 Hz, samoziejmé graf pozice plynu je
0 pro frekvence vyssi nez 5 Hz.

Toto zobrazeni je velmi uzitecné pro analyzu vykonového spektra drahy tlumict.

Snimek zobrazeni pro prekryvajici se grafy vidite na obrazku 4.3 a popsan je nize.
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Obr. 4.3 Plot vs. frequency: piekryvajici se grafy
V tomto ptikladu grafu jsou uvedeny dva méfené vstupy ( 1 ): Front susp. - piedni tlumi¢ (zeleny) a
Speed #1 - rychlost vozidla (fialovy).
Vodorovna osa ( 3 ) znazoriuje hodnoty frekvence.
Graf obsahuje i osy predniho tlumice ( 2 ) a rychlosti ( 4 ) v procentech. Pro pfidani/odstranéni osy do/z
grafu si prosim prectéte kapitolu 4.4.2; pro zménu hranic osy si prosim piectéte kapitolu 4.6.1.
Svisla ¢ara ( 5 ) s kiizky v mistech protnuti s grafem se nazyva "cursor": pokud kliknete kamkoliv do
grafu, kurzor se na tento bod presune. Hodnoty navzorkovanych dat, odpovidajici danému casu se zobrazi
na zalozce Measure toolbar (viz kapitola 4.4).
Pro prepnuti grafu z piekryvajicich se na smiSené nebo vedle sebe miizete kliknout pravym tlacitkem
kdyz je kurzor mysi na grafu a vybrat pozadovany typ grafu, mizete vybrat pozadovanou funkci z menu
Options, nebo muzete pouzit prislusné tlacitko umisténé v tlacitkové liste.

Measures and laps (1) ]

4.4 Jak pouzivat nastrojovou liStu Measures and Homam L] @)

laps

Lista Measures and laps (méfeni a kola) je obvykle umisténa
na levé strané okna Race Studio Analysis: pokud neni
zobrazena, zapnéte ji prosim oznacenim funkce Measures
toolbar v menu View, klavesovou zkratkou "ALT+F11", nebo
kliknutim na ptislusné tlac¢itko E- v tlacitkové liste .

Throtthe
Oil pressure

T TR 1 T T T T L T O | M L < R WK

AlM test 1 ita
Engire_ _ 6328.7 || 6343.1 | pm
Toto okno miize byt libovoln& posunovdno po obrazovce e N
pretazenim a pusténim mysi. Jinak mazete dvojité kliknout na i R
A 1 ¥ 3 Temp. & Wt m Ef5 [T
zahlavi okna a presunout okno kam chcete. e s I o5 el
Acc. laterale B 012 (W 00 q
Acc. longitudinale 03 W 03 q
Jak je vidét na obrazku 4.4, je liSta Measures an laps il S ek N4 Bzt T
uspotfadana do dvou samostatnych zdlozek: horni zobrazuje e
r ’ v ’ . , 4) 15 6 (7)) (8B (M) (1M 11
vzorkované kandaly, kdezto spodni obsahuje nahrand kola.
Pokud chcete prejit ze zalozky Measures na Laps a naopak,
zvolte patti¢nou zalozku ( 2). Obr. 4.4 Lista Measures and Laps
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Nastrojova liSta Measures and Laps obsahuje nasledujici informace:

4.4.1

4.4.2

Vzorkované kandly a nahrana kola na samostatnych zalozkach ( 2);

Nazev testu ( 3 ). KdyZ je nacteno vice testl, je liSta Measures and Laps rozdélena do tolika
sloupct, kolik je nactenych testl: napt. na obrazku 4.4 jsou nacteny dva rozdilné testy "AIM test 1
eng" a "AIM test 1 ita".

Sloupec zaskrtavacich policek pro osy grafu ( 4 ): kdyz je policko zaskrtnuto, je v grafu zobrazena
osa odpovidajiciho kanalu.

Sloupec nazvti kanali ( 5): v tomto sloupci jsou uvedeny nazvy kanali.

Sloupec barvy grafii ( 6 ): v kazdém CtvereCku je zobrazena barva grafu odpovidajiciho kanalu
(podrobnéjsi informace viz kapitola 4.7).

Sloupec naméfenych hodnot ( 7 ) odpovidajicich prvnimu ozna¢enému kolu: kdyz pohybujete
kurzorem po grafu (viz kapitola 4.1), objevuji se v okné¢ Measures and Laps hodnoty nahranych
dat odpovidajici pozici na trati ve zobrazeném kole.

Sloupce (8) a (9) jsou obdobou (6) a (7) a ptislusi druhému nahranému kolu.

Meérné jednotky jednotlivych kanala ( 10).

Propojeni do okna Measures infirmation (informace o méteni).

Jak pridat (odstranit) kanal do (z) grafu

Pro pridani kanalu do grafu kliknéte prosim levym tlacitkem mySi na nazev pozadovaného
kanalu ( 6 ). Kdyz je kanal zobrazen v grafu, jeho ndzev zmodra; v opa¢ném piipade, kdyz kanal
neni zobrazen, je prislusné tlacitko Sedé.

Pro odstranéni kanalu z grafu kliknéte levym tla¢itkem na nazev patfi¢ného kanalu ( 6 ).

Jak pridat (odstranit) méritko osy do (z) grafu

Pro pridani osy do grafu kliknéte prosim levym tlacitkem mySi na zaskrtavaci policko
pozadovaného kandlu ( 4 ). Kdyz je tato moznost nastavena, graf zobrazi osu a nazev patticného
kanalu (Engine, Speed 1, Throttle apod.).

Pro odstranéni osy z grafu kliknéte prosim levym tlacitkem na to samé zaskrtavaci policko ( 4 )
aby zaskrtnuti zmizelo.

4.5 Jak zménit kolo/vykresleni vice kol do jednoho grafu

Race Studio Analysis bylo navrzeno a vyvinuto tak, aby uzivateli umoznilo uzivatelsky piivétivou
spravu kol. Z tohoto diivodu budou ptedstaveny dvé velmi uzite¢né funkce, zalozka Laps (kola) v
nastrojové listé Measures and laps, a Laps toolbar (nastrojova lista kol), obvykle umisténa v dolni ¢asti
okna Race Studio Analysis.

4.5.1

Jak pridat (odebrat) kolo do (z) grafu a "vicenasobné oznaceni kol"

Pokud si piejete nahrat kolo za Gcelem vykresleni grafu, mizete:

moznost "Show lap",

Dvojité kliknout na pozadované kolo v okn¢ Test database and Lap manager. Jakmile je kolo
nahrano, zelena ikona pted ¢islem kola zméni barvu na Zlutou..

Kliknout levym tlac¢itkem na pozadované kolo v okné Test database and Lap manager a nasledné
na tlacitko "Show lap" (1).

Kliknout pravym tlac¢itkem na pozadované kolo v okné Test database and Lap manager a vybrat
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e Zaskrtnout poli¢ko vedle pozadovaného kola v list¢ Measures and laps (viz obr.4.6).
e Kliknutim pravého tlacitka na pozadovaném kole v 1ist€ Laps toolbar a volbou funkce "Show

lap".
e Dvojitym kliknutim na pozadovaném kole v 1i§t€¢ Laps toolbar.

4 ¢ Test database and Lap masaser EE'EI Measures al'li i‘ﬂ]i
Treel chimbane | 1= Al test1 g L -AMled Zeng |
ftwaned min Clogm 163t | I Wi orlp s natlecaps Mezsures  Leps |
(1) | [E4] | | I 1AM ezl eng 2 -Alk besl 2 mg |
Lep ey | Lapim| % oo mieenee| Time hon beaimim Lep oo | Aun|
7 .13 AN .00 oM |Lam madem] o
] 117 Wk 1,125 |Lam k] ] B LanT 0 139F
& (.13 514 G 02 TS Lo makers] ] P .
‘ ] :;1.11315 e 0341 561 |L:::c<:| o B Lapfi 07 73751
1 .17.904 W 045575 |Lag ks 0 [ Lapd 0173874
8 .13 78 ETIEES [ACE] |Lap maks) ] [T LaplO 0.13.876
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1k 13 548 Wk %= |Lam maken] ]
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Obr. 4.5 Okno Test database and lap manager: oznacena kola 16 a 21. Obr. 4.6 Lista Measures and Laps:

vybrana kola 20 a 28

Jak je vidét z obrazki 4.5 a 4.6, uzivatel mize vykreslit vice kol (az 8) do jednoho grafu.
Tato funkce mutze byt, spoleéné s moznosti nahrat az 4 testy souCasn€, velmi uziteCna ke zlepSeni
jezdcovych vykont.

Kdyz chcete odstranit kolo z grafu, muzete:
e Dvojité¢ kliknout na pozadované kolo v okné Test database and Lap manager. Jakmile je kolo
odstranéno, zméni se zluta ikona vedle ¢isla kola na zelenou.
e Kliknout levym tlacitkem mysi na pozadované kolo v okné Test database and Lap manager a
nasledné na tlacitko "Hide lap" (2).
e Kliknout pravym tlac¢itkem mysi na pozadované kolo v okné Test database and Lap manager a
vybrat moznost "Hide lap".
e QOdstranit zaskrtnuti ze zaskrtavaciho policka v list€ Measures and laps (viz obr. 4.6).
e Kliknout pravym tlacitkem mySi na pozadovaném kole v li§t¢ Laps toolbar a vybrat moznost
"Hide lap".
Dvojitym kliknutim na pozadovaném kole v 1ist€ Laps toolbar.

4.5.2 Jak zménit kolo / pouziti nastrojové liSty Test laps toolbar

V dolni ¢asti okna Race Studia Analysis se obvykle nachazi nastrojova lista kola Laps toolbar.

Toto okno zobrazuje souhrn vSech kanali zobrazenych v grafu pro vSechna zaznamenand kola: kdyz
ptidate kanal do grafu, ten samy kanal bude ptidan i do okna Laps toolbar.

Protoze Race Studio Analysis je schopno nahrat soucasné az 4 rizné testy, je i Laps toolbar organizovan
do nékolika zalozek (az 4), které odpovidaji naétenym testim.

Napriklad na obrazku 4.7 je vidét liStu Laps toolbar obsahujici 4 testy.

1 Test ml ST | 3-Formule 4 - preni_pokus1 | lap 5 run 1 00.42 434

'."l'l\"'f\"{

i

Pl T e

L |in A AN A Aok D gt b ALl e AT AN AR A
\I b i i ¥ ¥ ¥ ¥ II I |

Obr. 4.7 Okno Test laes: nahrané 4 testy
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Kolo (kola), které je (kterd jsou) zobrazena v grafu, je (jsou) zvyraznéna modrym rameckem. Napiiklad

na obrazku 4.7 jsou to kola 6 a 9 testu "Prvni_pokus1".

Pokud chcete zménit kolo, které ma graf zobrazit, mizete:
e Uchopit zvyraznéné kolo mysi a pietdhnout zvyraznéni na pozadované kolo.
e Pouzit posuvnik umistény v dolni ¢asti okna grafu (viz napft. obr. 4.1).
V pravém hornim rohu je zobrazen ¢as kola odpovidajici kolu, na které najedete kurzorem mysi.

4.6 Jak pouzivat okno Measure information

Pro aktivaci okna Measure infromation (informace o mefeni) mizete kliknout na piikaz Test channels v

menu Modify, muzete kliknout na ptislusné tlacitko v tlac¢itkové M

list¢ , mulzete pouzit klavesovou

zkratku "ALT+F10", mtizete kliknout na zastupce okna Measure information v 1ist€¢ Measures and Laps
(oznaceny jako ( 11 ) v obrazku 4.4), nebo mizete kliknout na graf a vybrat funkci "Modify test

channels".

Snimek zobrazeni okna Measure information vidite na obrazku 4.8.

Meazure information

1- Test #1 |2-Fnrmu|e|(l)

— Featurez 3)

Channel name:

(2) |Speed #1

Sampling rate [Hz]: i1 0
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Obr. 4.8 Okno Measure information

Okno Measure information zobrazuje nasledujici informace:

e Zalozky pro vybér testii ( 1);

e Nazev zvyraznéného/oznacené¢ho kanalu ( 2 ): toto pole mize byt ménéno pokud chcete zménit

nazev kanalu;

e Vlastnosti kandlu ( 3 ), jako vzorkovaci frekvence a mérna jednotka;
e Priehled kandli ( 4 ): pro vybér ze seznamu kliknéte na pozadovany kanal levym tlacitkem;

e Pole nastaveni méfitka ( 5 ) se pouziva pro zménu nastaveni métitka grafu vykreslovaného
kandlu: podrobnéjsi informace viz kapitola 4.6.1;

e Pole nastaveni posunuti/zesileni grafu ( 6 ): podrobnéjsi informace viz kapitola 4.6.2;
e Pole nastaveni stupné filtrace signalu ( 7 ): pouziti pii velmi ruSeném signalu (viz 4.6.3);
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e Pole matematickych vzorcti ( 8 ): v tomto poli se zobrazuje matematicky vzorec pouzity pro
vypocet matematického kandlu. Okno nelze editovat; pokud chcete vzorec zmenit, prectéte si
kapitolu 8;

e Pole parametrti ( 9 ): toto pole slouzi k nastaveni parametri pouzitych pro pievod vzorkovanych
dat do srozumitelnéj$i podoby. Doporucujeme tyto hodnoty neménit;

e Barva zobrazovanych kol ( 10 ): tento nastroj zobrazuje 8 barevnych tlacitek pouzivanych pro
zménu barvy grafu. Kliknéte na pozadované kolo a tim se otevie okno nastaveni barev
(podrobngjsi informace viz kapitola 4.7);

e Tlacitko "Apply" (Pouzit) (11 ): timto tla¢itkem provedete zmény nastaveni kanalu.

4.6.1 Jak zménit méritko zobrazeni

Nastroj pro zménu meétitka grafu oznaceny na obrazku 4.8 jako (5) se pouziva ke zméné métitka svislé
osy grafu. Pokud si pfejete zménit méfitko, zadejte prosim pozadované Cislo do patticného pole: zadejte
prosim novou minimalni hodnotu osy do pole "Min" a maximalni do pole "Max".

Upozoriiujeme, ze hodnota "Max" musi byt veétsi nez hodnota "Min". V ptipad¢ chybného zadani, kdy
uzivatel nastavi hodnotu "Min" vét§i nez je hodnota "Max", nastavi se automaticky hodnota "Max" na
"Min+1".

Tyto dva parametry mohou byt nastaveny v rozmezi - 1.000.000 a + 1.000.000.

4.6.2 Jak posunout / zesilit graf

Race Studio Analysis umoziluje uzivateli posunout nebo zesilit zaznamenany kanal.
K posunuti a/nebo zesileni grafu pouzijte prosim moznost "Value=(Value*A)+B" oznaCenou na obrazku
4.8 jako (6 ). V tomto vzorci A predstavuje "amplify factor - zesileni", kdezto B "shift factor - posunuti".
Standardné jsou tyto hodnoty nastaveny na 1 (zesileni) a 0 (posunuti).
e Kdyz chcete posunout graf nahoru nebo doli, zménte posunuti B, které se mlize pohybovat v
rozmezi od - 500.000 do + 500.000;
e Kdyz cheete zesilit graf, zménte zesileni A. Zesileni mize byt nastaveno v rozmezi - 1000 az +
1000;
Na nasledujicich obrazcich 4.9 a 4.10 jsou uvedeny piiklady posunuti a zesileni grafu.
e Obrazek 4.9 ukazuje nezménény graf kanalu rychlosti Formule Renault 2000. Svisly kurzor je na
misté nejvyssi rychlosti na trati: maximalni rychlost je 244 km/h (asi 152 MPH).
e Obrazek 4.10 ukazuje tentyz kanal zesileny 2x (tj. A = 2) a posunuty doli o 50 (tj. B = -50); aby
byl viditelny cely graf, musi se tudiz zménit osa tak, jak je popsano v kapitole 4.6.1. Svisly kurzor
je umistény jako na obrazku 4.9 v misté nejvyssi rychlosti: tentokrat ma rychlost hodnotu 438
km/h. Pokud si zkusite spocitat maximalni rychlost vzorcem "Value = (Value*A)+B, dostanete
nasledujici vysledek: (244*2)-50 = 438 km/h.
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Obr. 4.9 Kanal rychlosti: nezménény Obr. 4.10 Posunuty a zesileny graf
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4.6.3 Co mohu délat, kdyZ jsou zaznamenana data velmi ruSena ?

Kdyz jsou zaznamenand data velmi rusend, naptiklad pokud je kabel snimace vedeny v blizkosti zdroje
elektrického ruSeni, a vy je chcete analyzovat, doporucujeme pouzit funkci "Filter", oznacenou na
obrazku 4.8 jako (7).

Zadejte prosim cCislo "Filter steps - stupné filtrace": tato hodnota mtize byt nastavena od 0 (bez filtrace) do
5 (nejvyssi stupen filtrace). Cim vyssi je tento stupeti, tim vice jsou data filtrovana.

Naptiklad na obrazku 4.11 vidite nefiltrovany graf bo¢niho zrychleni, zatimco na obrazku 4.12 je ten
samy kanal filtrovan 2. stupném filtrace.
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Obr. 4.11 Nefiltrované bo¢ni zrychleni Obr. 4.12 2. stupe filtrace bo¢niho zrychleni

4.7 Jak zménit barvu grafu

Pokud si pfejete zménit barvu grafu, mizete kliknout na barevné tlacitko odpovidajici danému kanalu a
kolu v list¢ Measure and laps, nebo kliknout na ndstroj pro zménu barvy kola daného kandlu v okné
Measure infomation.

Snimek okna Barvy vidite na obrazku 4.13 a jeho popis nésleduje nize.

Barva

'? X
b ( 1 ) . i

Ddstm I Cervend: 55
BawaIF'I Swytosk: |24D Zelena: ID

Definaat wlastnl baney >3 | Svételrost: |‘|2D Modré: ID
(1] 4 I Stormno | ( 4 ) Fridat do wlaztnich barew |

Obr. 4.13 Okno zmény barvy grafu

e Pokud je pozadovana barva v tabulce "Zéakladni barvy" ( 1) oznacte ji a kliknéte na tlacitko OK;

e Pokud v tomto okn¢ barva neni, mizete si ji vybrat kliknutim do "duhového" ¢tverce (2 ) a sytost
doladit pomoci posuvniku ( 3 ): novou barvu uvidite v policku ( 5 ). Kdyz si vyberete
pozadovanou barvu, doporucujeme ji ulozit do vlastnich barev stisknutim tlacitka ( 4 ): nova
barva se objevi v tabulce "Vlastni barvy" ( 6).
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4.8 Jak zménit nastaveni vykreslovani

Pro aktivaci okna Plot settings muzete kliknout na ptikaz Plot settings umistény v menu Options, muZzete
kliknout na prislusné tlacitko v 2= tlacitkové listé, mizete pouzit klavesovou zkratku "ALT+F9",
nebo mutizete kliknout pravym tlacitkem mysi na plochu grafu a vybrat funkci "Plot settings".

Snimek okna Plot settings vidite na obrazku 4.14 a popsano je v nasledujicich kapitolach.

Plot settings [

Data Calars
A s ’ﬁ Graphic objec Colar
Lire width { 1 ) 17 2 lat Backgraund
lat grid
Cuesortags {2) |Lage = Hrealadp
Shrink/enlarge lap to fitmep [if
L loaded] in plat verzue distance {"H'

Obr. 4.14 Okno Plot settings

4.8.1 Jak zménit tloust’ku ¢ary / velikost kurzoru

e Pro zménu tloustky cary grafu kliknéte prosim na rozbalovaci menu "Line widht", oznacené jako
(1) v obrazku 4.14, a vyberte pozadovanou tloustku z Sesti nabizenych hodnot: 1 (nejtenci), 2, 3,
5, 7 a 9 (nejtlustsi).

e Pro zménu velikosti kurzoru (tj. vodorovné ¢ary zobrazené v miste, kde se svisly kurzor protina s
carou grafu) kliknéte prosim na rozbalovaci menu "Cursor tags", oznacené na obrazku 4.14 jako (
2 ), a vyberte pozadovanou velikost kurzoru ze 4 moznych variant: none (zadny), small (maly -
standardni hodnota), large (velky) a full (iplny).

4.8.2 Jak pouzit zaskrtavaci policko "Shrink / Enlarge lap"

Zaskrtavaci policko ( 4 ) se pouziva k stlaceni / roztazeni kola na délku mapy (pokud je nahrana) v
zobrazeni grafu v zavislosti na ujeté vzdalenosti. Tato funkce je velmi uzite¢na k porovnani dvou (nebo
vice) kol, jejichz vypocitana délka traté je znaéné odlisnéd od oficialni délky (tj. délky kola, z néhoz byla
mapa vytvorena): napiiklad vypocitana délka traté je 3300 m pro kolo 1 a 3200 m pro kolo 2, kdyz
oficialni délka traté je 3250 m.

Na obrazku 4.15 vidite ptiklad zobrazeni v zavislosti na ujeté vzdalenosti, kde neni funkce "shrink lap"
zaSkrtnuta.

- Plot vs, distance

. izhn (e ot T aEn

Obr. 4.15 Plot vs. distance: zaskrtavaci policko "Shrink/Enlarge lap" nezaskrtnuto

Jakmile zaskrtnete policko "Shrink/Enlarge lap", budou vSechna kola v grafu "Plot vs. distance" stlacena /
roztazena tak, aby vyplnila celou délku oficialni trat¢.
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4.8.3 Jak zménit barvu pozadi grafu (mrizky, kurzoru)

e Pro zménu barvy pozadi (mtizky, kurzoru) pouzijte prosim pole nastaveni "Colors" oznacené jako
(3 ) v obrazku 4.14, vyberte si objekt, u kterého chcete zménit barvu a kliknéte na odpovidajici
barevné tlacitko. Objevi se okno "Barvy" popsané jiz v kapitole 4.7: pro podrobn¢jsi informace se
vrat'te prosim do této kapitoly.

4.9 Jak priblizit / oddalit graf

Funkce zoom roztahuje vodorovnou osu zobrazeni.

Pro aktivaci funkce Zoom muzete kliknout na ptikaz Zoom enable v menu Options, mizete kliknout na
prislusné tlacitko v @& tlacitkové liste, mizete pouzit klavesovou zkratku "SHIFT+F9", nebo muizete
pravym tlacitkem mysi kliknout na plochu grafu a zvolit funkci "Zoom enable".

Jakmile zapnete zoom, zméni se kurzor mysi na lupu: pro ptiblizeni grafu stisknéte prosim levé tlacitko
mys$i na prvnim bodu zvétSované plochy posouvejte mysi a drzte tlac¢itko az do mista, kde je posledni bod
pozadovaného zvétSeni. Tam tlacitko pust'te.

Pro vypnuti funkce Zoom muzete kliknout na ptikaz Zoom disable v menu Options, muzete kliknout na

prislusné tlacitko v & tlacitkové list¢, muzete pouzit klavesovou zkratku "SHIFT+F10", nebo
kliknout pravym tlac¢itkem mysi na plochu grafu a zvolit funkci "Zoom disable".

4.10 Jak vykreslit graf X - Y

X-Y plot umoznuje vykreslit jeden kanal grafu v zavislosti na druhém. Pro spusténi této funkce mutzete
kliknout na piikaz X-Y plot v menu View, muzete kliknout na piislusné tlacitko v 1  tlacitkové
listé, nebo miizete pouzit klavesovou zkratku "CTRL+F5".

Na obrazku 4.16 je zobrazeno okno X-Y plot setup (nastaveni vykresleni X-Y).

.- . o v , , XIY pl
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zobrazen jako vodorovna osa jeho vybérem | ™ (1) EHEEEE z
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dostupnych kanalii (métenych i pocitanych) M et
uvedenych v menu ( 2). Jak je patrné, maze | e byt
kanal pro vodorovnou osu vybran z riznych 2]' : :
i | Ergie ~ Loe:  (3) " Doz " Croles
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, , r s 1z | Throihy z
Kanal / kanaly zobrazené na svislé ose grafu | oipesr S P '
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Obr. 4.16 Okno X-Y plot setup

Doporucujeme vykreslovat vZdy zavislost pouze jednoho kanidlu na druhém, abyste se vyhnuli téZce
srozumitelnému zobrazeni.
Uzivatel si miize vybrat ze 3 moznosti nastaveni ¢ar grafu: Lines (souvislé ¢ary), Dots (body) a Circles
(krouzky). KdyZ mate vybran pozadovany typ ¢ary, mizete si také vybrat z nckolika standardnich
rozméri Car (bodu, krouzk).
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Kdyz zaskrtnete policko ( 4 ), zobrazi se okno z obrazku 4.16 vzdy pied vykresleni grafu X-Y. Pokud toto
policko nezaSkrtnete, zobrazi se primo graf X-Y: kliknutim pravého tlac¢itka mySi na plochu grafu

vyvolate okno X-Y plot setup.

Zobrazeni X-Y plot ma n¢kolik odliSnosti od jinych zobrazeni. Nema svisly kurzor a funkce zoomovani
neni mozna.

Tento graf miize byt velmi uziteny napf. pro analyzu zavislosti bo¢niho zrychleni (na svislé ose) na
podélném (vodorovna osa), jak je vidét na obrazku 4.17.

5 MY plot

Ric. lalerale

| 1.2 L 1.1 1.2 A i
£ .

Obr. 4.17 X-Y plot: zavislost bo¢niho zrychleni (svisld osa) na podélném (vodorovna osa)

4.11 Jak zménit typ grafu

Moznost Graphs type umoziuje zménu stylu zobrazeni grafu z "Tiled" (vedle sebe) na "Overlaped"
(prekryvajici se) nebo "Mixed" (smisené) a naopak.
Pro spusténi této funkce muzete kliknout na pozadovany typ grafu v menu Options, muzete kliknout
pravym tla¢itkem mysi na plochu grafu a vybrat pozadovany typ grafu, nebo mtizete kliknout na ptislusné
tlacitko v tlacitkové listé, jak je vidét nize:

prekryvajici se grafy;

smiSené grafy;

grafy vedle sebe (nad sebou).

4.12 Sprava kol

Okno Test database and Lap manager, znazornéné na obrazku 4.18, obsahuje nékterad tlacitka velmi
uzite¢na pro spravu kol.

4 ¢ Test database and Lap manager |Z|!E| E|

| Tes datahase -8 et Zeg | (1)
Advanced info | Close iest b iew only enabled laps
Shiow lzp J Hide lap I Ensbielap {2) || Dizshie lap {jjl Inserl lap  (4) I erge lap ff-\ﬂ

Obr. 4.18 Okno Test database and Lap manager: funkce spravy kol
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4.12.1 Jak povolit (zakazat) kolo

Kdyz nahrajete novy test, jsou vSechna kola v ném obsazena enabled (povolena). Kdyz je kolo povoleno,
je viditelné v nastrojovych listach Test laps a Measures and laps. V opacném piipadé, kdyz je kolo
disabled (zakézané), neni vidét v nastrojovych listach a uzivatel nema moznost ho zobrazit.

e Kdyz chcete kolo zakazat, miizete ho oznacit a stisknout tlacitko "Disable lap" ( 3 ), mizete na
néj kliknout pravym tlacitkem mySi v okné Test database and Lap manger a zvolit funkci
"Disable", nebo na n¢j muzete kliknout pravym tlac¢itkem mysi v listé Test laps a zvolit funkci
"Disable".

e Kdyz chcete povolit pouziti zakdzaného kola, miiZzete ho oznacit a stisknout tlacitko "Enable lap"
( 2 ) nebo na n¢j mizete kliknout pravym tlacitkem v okné Test database and Lap manager a
zvolit funkci "Enable".

Pokud chcete odstranit zakdzana kola z okna Test database and Lap manager, muzete zaskrtnout policko
"View only enabled laps" (1).
Doporucujeme zakazat kola "First lap" (prvni kolo) "Vehicle stop" (kolo zastaveni vozidla).

4.12.2 Jak vlozit kolo

Kdyz infracerveny piijimac kol neni schopen zachytit signal (kvili nespravné montazi nebo technickym
problémim), zobrazi okno Test database and Lap manager kolo (a odpovidajici ¢as kola) ziskané
spojenim dvou po sob¢ jdoucich kol. Pokud jste si zmétili ¢as kola manudlné nebo ho ziskali z oficidlni
casomiry, umozni vam Race Studio Analysis rozd¢lit takové kolo na dvé samostatna.

Oznacte kolo, které chcete rozdélit (dvojitym kliknutim na Cislo kola) a stisknéte tlacitko "Insert lap" ( 4
). Okno Insert lap time (vlozte Cas kola) vidite na obrazku 4.19 a popis nasleduje.

Insert lap time @

s
Cancel

Obr. 4.19 Okno Insert lap time

Vlozte prosim ¢as kola do tiech policek (minuty, sekundy a milisekundy). Jakmile ¢as zadate, stisknéte
tlacitko "OK". V okn¢ Test database and Lap manager se objevi nové kolo pojmenované ve sloupci "Lap
cause" (pricina kola) jako "Computed splitting a lap" (vypocitané rozdélenim kola).

4.12.3 Jak sloucit kolo s kolem nasledujicim

Pokud si piejete sloucit kolo s kolem nasledujicim, oznacte prosim pozadovana kola a stsknéte tlacitko
"Merge lap" ( 5). V okn¢ Test database and Lap manager se objevi nové kolo pojmenované ve sloupci
"Lap cause" jako "Computed merging two laps"(vypocitané slouc¢enim dvou kol).
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Kapitola 5 - "Jak vytvorit mapu okruhu"

5.1 Uvod
Software Race Studio Analysis umoziuje vypocet mapy traté¢ ptimo z namétenych dat. Ptikazy mapy
umoznuji uplnou spravu map trati (vytvafeni novych map, zménu a nahravani jiz existujicich map,

pouzivani databaze map).

Obrazek 5.1 ukazuje piiklad mapy traté Vallelunga (Rim) vytvofeny Race Studiem Analysis.

(2)

Obr. 5.1 Mapa traté Vallelunga

Rovinky jsou zelené, zatatky modré a ervené a jsou oéislovany. Cisla zataéek ( 2 ) se zobrazi az v
okamziku, kdy rozméry mapy piesahnou 30% plochy obrazovky, jinak nejsou zobrazovany.

Kurzor (1) se pohybuje stiskem klaves se Sipkami nebo pohybem a levym tlac¢itkem mysi a je propojen s
ostatnimi kurzory (v grafech a vypisech); automaticky pohyb kurzoru lze spustit ptikazem "Animation" v
menu "View".

Mapa traté rovnéz zobrazuje pozici startovni/cilové ¢ary ( 3 ) a smér po/proti sméru hodinovych rucicek.
Stisknutim pravého tlacitka mysi na ploSe mapy se zobrazi menu. To obsahuje vSechny piikazy pro
spravu map a piikaz k tisku.

5.2 Jak vytvorit novou mapu

Pro tvorbu nové mapy mtizete kliknout na ptikaz New umistény v menu Map, nebo muizete pouzit
klavesovou zkratku "SHIFT+F4".

Ptikaz New umoznuje vytvorit novou mapu traté z testovaciho kola oznaceného jako "reference lap".

Kdyz je nacten novy test, software automaticky oznaci nejlepsi kolo testu jako '"reference lap".
Kazdopadné¢ miize byt nova mapa vytvotrena z kteréhokoliv kola testu.

K vytvofeni mapy je potfebny zaznam nékterych kanali, které se lisi podle pouzitého vozidla.
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e Pro ctytkola vozidla je nutny kanal referencni rychlosti a bo¢niho zrychleni.
e Pro dvoukolé vozidlo jsou pottebné kanaly referencni rychlosti a gyroskopu.
Pokud nejsou tyto kanaly k dispozici, NENI MOZNE provést vypocet mapy okruhu.

Snimek zobrazeni okna Modify track map vidite na obrazku 5.2 a jeho popis nize.
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Obr. 5.2 Okno Modify track map: mapa traté Vallelunga (Rim)

Zde nize je uveden kratky popis vSech tla¢itek z obrazku 5.2:

Volba/zobrazeni

Pouziti a popis

Plocha mapy traté¢ (1)
Track shape (2)

Corners indentify ( 3)
Typ traté (4)

Typ vozidla (5)

Rotation ( 6)

Modify parts (7))

Zobrazeni mapy traté: mapa je rozdélena na Casti odliSené barevné:
cervené a modré zatacky a zelené rovinky;

Posuvnik tvar traté umoziuje zménu tvaru mapy: kdyz ho posunete
doleva, trat’ bude vice "oteviena", kdyz doprava, bude vice "zaviena".
Posuvnik rozpoznani zata¢ek umoziuje zmeénu deéleni traté.

Tento nastroj umoziuje vybér typu traté ze ¢tyi moznosti: Clockwise
(po sméru hodinovych rucic¢ek), Counter-clockwise (proti sméru
hodinovych rucicek), Figure-8 (tvar osmicky) a Open shaped
(oteviena). VeétSina okruhi patiti k prvnim dvéma typim, kdezto
naptiklad Suzuka (Japonsko) je trati ve tvaru osmicky.

Tato funkce umoznuje volbu ze dvou typii vozidel: Two wheels
(dvoukolych) a Four wheels. Kdyz je nastaven tento parametr, Race
Studio Analysis proveri, zda jsou nahrany kanaly potiebné k vypoctu
mapy (rychlost a bo¢ni zrychleni pro ctytkold vozidla, rychlost a
gyroskop pro dvoukold).

Tato 4 tlacitka uzivateli umoziuji otaceni mapy trat¢ v uhlovych
krocich po 5 a 30 stupnich doprava i doleva.

Tento néstroj umoziuje zmény mapy traté. Predev$im je mozno:
e Rozdélit jednu ¢ast na dvé samostatné: nova ¢ast zacinad na pozici
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kurzoru a koné¢i na konci aktualni ¢asti. Kazdd zménéna ¢ast je
vytvorena jako zatacka;

e QOdstranit prostfedni cast;

e Zménit ¢ast traté ze zatacky na rovinku a naopak. UPOZORNENI:
neni mozno mit dvé za sebou jdouci rovinky;

e Zrcadlit mapu trat¢.

Distance ( 8) Kdyz kliknete na mapu okruhu, zobrazi se v tomto policku vzdalenost
pocitana od startovni/cilové Cary.
File name (9) Pokud si pfejete mapu ulozit, je nutné¢ pred stisknutim tlac¢itka OK

vlozit do pole (9 ) nazev traté; maximalni délka nazvu je 40 znakd.
Jinak, pokud si pfejete odejit bez ulozeni zmén, stisknéte prosim
tlacitko "Cancel".

Kdyz je mapa vytvofena a vy si ji piejete zobrazit na monitoru vaseho pocitac¢e, mizete kliknout na
ptikaz Show track map v menu Map, mizete kliknout na prislusné tlacitko & v  tlacitkové  liste,
miizete pouzit klavesovou zkratku "SHIFT+F1", nebo miizete kliknout pravym tlacitkem mysi na graf a
vybrat funkci Track map.

5.3 Reseni problémi p¥i vytvaieni mapy okruhu

V této kapitole budou popsana teSeni nejcastéji se vyskytujicich dotazl tykajicich se vytvareni mapy
okruhu.

e Kdyz se pti pokusu o vytvoteni mapy okruhu objevi varovné okno "Invalid data to compute track
map", vyberte prosim "dobré" kolo oznacené v okné Test database and Lap manager jako "Lap
marker" (viz obrazek 3.8). Doporucujeme vybrat nové kolo a potom, pred dals$im pokusem o
vytvofeni mapy, odznacit diive pouzité kolo.

e Doporucujeme vybrat kolo bez mnozstvi smyki a nahlych brzdéni.

e Zkontrolujte, zda mate nastaveny spravny typ vozidla (tj. 2 nebo 4 kol¢) v okné Modify track map
(viz obrazek 5.2).

e Ove¢ite, zda jsou hodnoty kanalli rychlosti a akcelerace (4 kold vozidla) nebo rychlosti a
gyroskopu (2 kola vozidla) v rozumnych mezich:
o Rychlost musi byt vétsi nez 0 a nesmi mit vysoké nebo nizké Spicky. V ptipade, ze
signal rychlosti je velmi ruseny a vy mate nahrané 2 kandly rychlosti (napf. 2 rychlosti
prednich kol), miizete zménit kanal referen¢ni rychlosti, jak je popsano v kapitole 5.4.
o Primér bo¢niho zrychleni musi byt blizky nule;

e Pokud neni primér boc¢niho zrychleni blizky 0, je mozné, Zze bocni akcelerometr nebyl
zkalibrovan. V takovém piipadé je mozné vypocitat mapu okruhu posunutim grafu hodnot
boc¢niho zrychleni nahoru nebo dolt, jak je vysvétleno nize:

o Vykreslete graf bo¢niho zrychleni v zavislosti na ¢ase;

o Umistéte svisly kurzor grafu na misto odpovidajici rovince: v takovém misté okruhu by
mélo byt bo¢ni zrychleni 0;

o Prectéte si hodnotu bo¢niho zrychleni na zalozce Measure;

o Spustte okno Measure information (ALT+F10) a vlozte diive pfectenou hodnotu
(kladnou nebo zépornou) do policka "B";

o Stisknéte OK.

o Nyni je graf posunuty tak, ze je bocni zrxchleni na rovinkach blizké 0.
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o Spust'te znovu okno Modify track map.

5.4 Jak zménit referencni rychlost

"Reference speed" (referencni rychlost) je, spolu se zrychlenim, zédkladnim parametrem pro vytvoieni
mapy okruhu.

Pro zménu tohoto parametru kliknéte prosim na funkci Reference speed v menu Modify.
Snimek zobrazeni okna Reference speed configuration vidite na obrazku 5.3 a popsan je nize.

Reference speed configuration

(1) | Francescat Traclemstvalslunga Aprie 20025 Fovey | Test 2 not loaded
< )

(3) — [5pecd]
ISE-:-:H (2)
Test 3 nok lnaded Tezl 4 not loaded

Obr. 5.3 Okno Reference speed configuration

Okno Reference speed configuration je rozdéleno na 4 Casti, protoze Race Studio Analysis je schopno
nacist az 4 rizné testy soucasne.

V (1) je zobrazen ndzev praveé nacteného testu, ve ( 2 ) jsou uvedeny kanaly rychlosti pattici k tomuto
testu, pficemz kanal pravé pouzivany jako "Reference speed" je uveden v ( 3).

V ptikladu uvedeném na obrazku 5.3 jsou dostupné dva kanaly rychlosti "Speed 1" a "Speed 2" a kanal
pouzity jako "Reference speed" je "Speed 1".

Pokud si ptfejete zménit referencni rychlost, kliknéte prosim dvojité na pozadovany kanal ( 2 ): nazev
nového kanalu referencni rychlosti se objevi v ( 3).

5.5 Jak vlozit mapu do databaze

Race Studio Analysis bylo navrzeno a vyvinuto pro spravu map okruhti s pouzitim databaze.
Jak jiz bylo popsano (v kapitole 3) pro soubory testl, stejné¢ tak mohou byt s pouzitim databaze
vkladany/nahravany/mazany mapy okruht.

Jakmile je mapa spravné vytvoiena a ulozena na harddisku vaseho pocitace, mizete ji vlozit do databaze.
Pro spusténi této funkce miizete kliknout na ptikaz Map manager v menu Map, nebo muZete pouzit
klavesovou zkratku "SHIFT+F2".

Snimek zobrazeni okna Map manager vidite na obrazku 5.4 a jeho popis je uveden nize.
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Obr. 5.4 Okno databaze Map manager

Pro vlozeni mapy do databaze kliknéte na tlacitko "Import", prohledejte vas pocita¢ a oznacte mapu trate,
kterou si piejete nahrat do databaze (pozn. soubory map trati jsou ulozeny s ptiponou ".mp").

Jakmile je pozadovana mapa importovana (dvojitym kliknutim na nazev souboru nebo jednim kliknutim a
stisknutim tlacitka OK), je vlozena do podkategorie "None" (z4dnd) v kategorii "Track" (trat’) databaze.
Pokud si ptejete zménit podkategorii databaze (vytvofit novou nebo presunout mapu do jiz existujici),
vyberte prosim mapu z okna Map manager a kliknéte na tlacitko "Add/modify" (ptidat/zménit).
Nasledujici postup je stejny jako postup popsany v kapitole 3.3 ("Jak vlozit test do databaze").

5.6 Jak otevrit mapu z databaze

Okno Map manager dovoluje uzivateli nacist mapu z databéze.
Jakmile spustite funkci Map manager (spravce map), vyberte prosim pozadovanou mapu traté z
dostupnych map a stisknéte tlac¢itko OK. Mapa se automaticky nahraje.

Pokud si pfejete vidét mapu na monitoru vaseho pocitace, mizete kliknout na ptikaz Show track map v
menu Map, muzete kliknout na pfislusné tlacitko v &= tlacitkové listé, mizete pouzit klavesovou
zkratku "SHIFT+F1", nebo mizete kliknout pravym tlac¢itkem mysi na graf a vybrat funkci Track map.

5.7 Jak zménit existujici mapu

Pokud si pfejete zménit mapu traté, mizete kliknout na tlacitko "Modify" v okné Map manager: oznacte
mapu kterou chcete zménit (1 kliknutim na nazev) a stisknéte tlacitko "Modify".

Objevi se stejné okno Modify track map jako pti tvorb€ mapy: viz obrazek 5.5, popis nésleduje.
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Obr. 5.5 Okno Modify track map

Zde nize je uveden kratky popis vSech tla¢itek z obrazku 5.5:

Volba/zobrazeni Pouziti a popis
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X

Plocha mapy traté¢ (1)

Zobrazeni mapy traté: mapa je rozdélena na Casti odliSené barevné:
cervené a modré zatacky a zelené rovinky;

Rotation (2) Tato 4 tlacitka uzivateli umoziuji otaceni mapy trat¢ v uhlovych
krocich po 5 a 30 stupnich doprava i doleva.

Modify parts (3) Tento néstroj umoziuje zmény mapy traté. Predevsim je mozno:

e Rozdélit jednu ¢ast na dvé samostatné: nova ¢ast zacina na pozici
kurzoru a koné¢i na konci aktudlni ¢asti. Kazdd zménéna ¢ast je

vytvotena jako zatacka;
e Odstranit prostfedni cast;

e Zménit ¢ast traté ze zatacky na rovinku a naopak. UPOZORNENI:
neni mozno mit dvé za sebou jdouci rovinky;

e Zrcadlit mapu trat¢.

Distance (4) Kdyz kliknete na mapu okruhu, zobrazi se v tomto policku vzdalenost

pocitand od startovni/cilové cary.

File name (5) Pokud si pfejete mapu ulozit, je nutné¢ pred stisknutim tlac¢itka OK

vlozit do pole ( 5) nazev traté; maximalni délka nazvu je 40 znakd.

Jinak, pokud si pfejete odejit bez ulozeni zmén, stisknéte prosim

tlaéitko "Cancel".

5.8 Jak posunout startovni / cilovou ¢aru

Neékdy mize byt nutné posunuti startovni / cilové ¢ary. Stane se to kdyz chcete porovnavat testy na stejné

trati z riiznych obdobi, ale infracerveny vysila¢ (svételna zdvora) neni vzdy na stejném misté.

Kdyz si ptejete posunout startovni / cilovou ¢aru (tj. infracerveny vysilac), muzete kliknout na piikaz

Beacon shift (posunuti vysilace) v menu Modify.

POZNAMKA: upozoriiujeme, Ze¢ moznost Beacon shift miZe byt pouZita pouze pokud je mapa tratd

vvivofena / nahriana
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Snimek zobrazeni okna Beacon shift vidite na obrazku 5.6 a popsan je nize.

Beacon shift

Somero RacinghTest
ACTLAL beaon was
Check [(3)
i 1 ml  |2FTER (2
[TV ! (2) =l o (4
tha RECORDED one
Lap ramber | Time & lap start | Diiztance at lsp stari[m] | La
lap1 0015808 lap 1 COO0.000 0
lap 2 00.27.836 lap 2 0015606 71
lap2 01.17.99E lap 3 0043702 232
lap 4 01.25.138 lap 4 C201.655 2573
lap & 0027697 lap & [3.26.808 28
lap 6 00.13.037 lap b 554553 3353
lap ¥ 0026597 lap 7 4132620 el bet | bt
% 2
i Ok Cancel

Obr. 5.6 Okno Beacon shift

Tato funkce umoziuje uzivateli nastavit vzdalenost mezi aktudlni (tj. mistem kam jste nainstalovali vas
infracerveny majak) a nahranou pozici vysilace (tj. startovni/cilovou ¢arou).
Pro posunuti startovni/cilové ¢ary zadejte prosim vzdalenost mezi aktualni a nahranou pozici vysilace do
(1), ave (2)nastavte, zda aktualni pozice je pred (before) nebo za (after) nahranou.
Stisknéte tlacitko "Check" ( 3 ) pro ovéfeni, zda jsou hodnoty spravné. Upozoriiujeme, Ze signal mize byt

posunut az o 500m.

Tlacitko "Reset" vam umozni zruseni vSech provedenych zmén.
Pro opusténi okna a uloZeni zmén stisknéte tlacitko "OK"; pro opusténi okna bez pouziti zmén stisknéte

"Cancel".
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Kapitola 6 - "Jak ziskat z nahranych dat dalSi informace"

6.1 Uvod

Funkce popsané zde niZze umoziuji uzivateli ziskat z nahranych dat dalsi informace, jako jsou grafy
histogramu, analyza ¢asti kol/mezi¢ast. Tyto funkce umoznuji uzivateli rovnéz vypocet akcelera¢nich
Cast (z rychlosti) automobilu (motocyklu, motokary).

Pokud jsou spravné pouzivany, umoziuji tyto funkce zlepseni vykonil pilota a nastaveni vozidla.

6.2 Jak vykreslit graf Histogram

Ptikaz "Histogram" umoziuje zobrazeni sloupcového grafu kanalu. Pro spusténi této funkce muzete
kliknout na ptikaz Histogram v menu View, muzete kliknout na prislusné tla¢itko E= v tlacitkové listé,
nebo muiizete pouzit klavesovou zkratku "CTRL+F8".

Histogram zobrazuje rozd¢leni dat do jednotlivych pasem ( 1).

Priklad histogramu pro kanal ota¢ek motoru vidite na obrazku 6.1

Data window
7200- =0
G0 - 21
SE00 - 190
(1)
3300 - {70
02
000 - 150
o
3200 - 120
0.0
2400 - 110
0.0
1600 - a0
o
00 - i
(2)
g | g
2 a 5 10 15 20 75 30 35 a0 (3) Eﬂt
(18] [l
s | >

Obr. 6.1 Histogram (sloupcovy graf): ota¢ek motoru a rychlosti

Histogram mtze zobrazovat celkové procento dat spadajicich do kazdého pasma (viz obr. 6.1) nebo
celkovy Cas straveny v kazdém pasmu. Procenta nebo ¢as mohou byt ménéna pomoci menu po stisku
pravého tlacitka mysi nebo funkce Percentage / Time v menu Options.

Na levé strané okna zobrazuje svisla osa ( 2 ) pasma dat. Rozpéti osy od nuly po maximum je rozd€leno
na volitelny pocet poli: pokud chcete zménit §ifi pasem poli kandlu, zvolte funkci Change bins v menu po
kliknutim pravého tlacitka mysi na graf. Pocet pasem mtize byt nastaven v rozmezi od 3 do 50.
Vodorovna osa ( 3 )zobrazuje procenta (nebo ¢as) kazdého pasma.

vvvvvv

pro spravu histogramu. Dostupna je i funkce tisku.
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6.3 Jak pouzit Lap times analyzu (analyza ¢asu ujetych kol)

Ptikaz "Lap times" umoznuje zobrazit sloupcovy graf kol nalezejicich k nahranému testu.

Pro spusténi této funkce muzete kliknout na ptikaz Lap times v menu View, nebo mulzete pouzit
klavesovou zkratku "CTRLA+F7".

Ptiklad grafu analyzy Lap times vidite na obrazku 6.2 a popsan je nize.

1 Lap times repart

o B vorsoRecng T [ ] jap3 01,1799 (3)
3 Sagnabs valocils Fan:

a2 0112751

la D 0112614 - (2) (5)

B on0iams (4
B 1100330
B 1140113708
B 0150113593

B 120160113656
lan 17 0113678
lao 20 01.13637
lan21 0113391
o 22 0113402

2R 0113476
Lo 2?7 0112560 ] . . = . i
o 2A 0113537 lap &8 D01.03.751 {3

Taet 3 nal nadaid

Tast 4 pat nadad
Obr. 6.2 Analyza Lap times: 2 grafy vedle sebe (tiled graphs)

(1)

Okno Lap times record je rozdéleno do dvou samostatnych ¢asti: vlevo ( 1) vidite nahrané testy a jejich
kola, vpravo sloupcovy graf (histogram) znazoriujici casy ujetych kol. Pokud je nacteno vice testd, jsou
histogramy zobrazeny jako grafy vedle sebe, viz obrazek 6.2 (nahrany 2 testy).

Leva cast grafu mlize byt za ucelem zvétSeni plochy pro zobrazeni histogramu skryta kliknutim na svislou
pticku ( 2).

Casy kol jsou zobrazeny jako &erveny sloupcovy graf: nejlepsi kolo kazdého testu je oznadeno modrou
barvou sloupce ( 5 ). Pokud posunete kurzor mysi na kolo, sloupec zesvétla a prislusny ¢as kola se objevi
v levém hornim rohu grafu ( 3).

Funkce Lap times také zobrazi vodorovny zeleny pruh ( 4), ktery piedstavuje prumérny ¢as kola testu.

6.4 Jak pouzit analyzu Split times (analyza mezicasi)

Toto zobrazeni pocita Cas potiebny k projeti kazdou ¢asti aktivni mapy (t€mito castmi jsou zatacky a
rovinky) v kazdém kole. Program pocita v prubéhu tvotfeni mapy okruhu pocet a délku casti.
Funkce Split times dovoluje uzivateli provést numerické i grafické porovnani mezicast.

Pro spusténi této funkce muzete kliknout na ptikaz Split times v menu View, mizete kliknout na ptislusné
tlacitko v tlacitkové listé, nebo mizete pouzit kldvesovou zkratku "CTRL+F6".

Ptiklad grafu analyzy mezicast Split times (v numerické form¢) vidite na obrazku 6.3 a popis nasleduje
niZe.
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Obr. 6.3 Analyza Split times: numerické porovnani

Kazdy sloupec odpovida jedné ¢asti traté. Barvy v zdhlavi sloupct tak znaci: Cervena a modra zatacky,
zelena rovinky.

Okno Split report je uspotadano do riznych vrstev a vy mezi nimi miizete prepinat pomoci zalozek ( 1).
Prvni zalozka je nazvana Test compare a pouziva se pro porovnani 2 nebo vice testil (az 4), ostatni
zalozky se pouzivaji k pfepinani mezi jednotlivymi nahranymi testy (az 4).

Tlacitka Numerical (Ciselné) ( 5) a Graphical (graficky) ( 6 ) jsou pouzita pro vybér typu porovnani: na
obrazku 6.3 vidite Numerical srovnani, Graphical uvidite na obrazku 6.5.

Prvni sloupec vlevo ( 3 ) zobrazuje nazev nahraného testu, druhy cCislo kola, tieti az predposledni
predstavuji mezicasy a posledni je ¢as kola. Tlacitko Export to Excel ( 2 ) slouzi k exportu mezicasti do
formatu kompatibilniho s Microsoft Excel ™.

Okno Split report s Ciselnym vyjadienim mezicast je rozdéleno také na vodorovna pole.

e Prvni seshora zobrazuje "Absolute split times" (vSechny mezicasy): nejlepsi kolo celého testu je
zvyraznéno modre, kdezto nejlepsi mezicas v pribehu kola je zvyraznén Cervené. V dolni Casti
pole "Absolute split times" jsou zobrazeny statistické hodnoty jako je minimum/maximum/prameér
a smerodatna odchylka.

e Druhé uvadi "Theoertical best lap" (teoretické nejlepsi kolo), které je slozeno z nejlepsich Cast
dosazenych v celém testu. Césti, které tvoii teoretické nejlepsi kolo jsou &ervené znadené;

e "Best rolling lap" (nejlepsi odkrouzené kolo) ptedstavuje nejrychlejsi odjeté kolo bez ohledu na
umisténi vysilace;

e Posledni pole zobrazuje "Split time differences from the best lap within test" (rozdil mezicast od
nejlepsiho kola v celém prubéhu testu): zaporna hodnota znamend, Ze tato Cast traté byla odjeta v
kratS$im Case nez byl mezicas v tomto useku pro nejlepsi kolo.

Kdyz stisknete tlacitko Histogram ( 4 ), zobrazi se mezicasy v ptislusném sloupci soucasné v grafické i
numerické podobé.

Grafické zobrazeni je modry histogram. Délka sloupcli je pfimo umérnd mezicasim: nejhorsi je ten
mezicas, ktery ma nejdelsi sloupec.

Na obrazku 6.4 vidite numerické porovnani se 3 histogramy (odpovidajici zataCkam cislo 2, 3 a 4).
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Obr. 6.4 Analyza mezicast: numerické porovnani, histogramy

Analyza Split times je schopna zajistit numerické a grafické porovnani mezi koly patficimi k riznym
testim.

Pro ptepnuti z numerického na grafické zobrazeni kliknéte prosim na tlacitko Graphical ( 6 ), viz obrazek
6.3.
Ptiklad grafického porovnani mezi¢asi vidite na obrazku 6.5 a popsan je nize.
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Obr. 6.5 Analyza mezicast: grafické porovnani

Okno grafického porovnani je rozdéleno do dvou samostatnych ¢asti: vlevo ( 4 ) vidite kola testu (Cislo a
¢as kola), kdezto vpravo je uvedeno grafické porovnani vybranych kol.

Pro vybér kola na néj prosim kliknéte: nazev vybraného kola ( 4 ) zmodra. Pro odznaceni kola na néj
znovu kliknéte.

Upozoriiujeme, Ze grafické porovnani je schopné zvladnout zpracovat az 8 kol soucasné.
Jak Numerical, tak i Graphical porovnani je uspofaddno do riznych vrstev: mizete mezi nimi piepinat

pomoci zalozek ( 1). Funkce Export to Excel (2) je neptistupna v Graphical porovnani.
Kliknutim levého tlacitka myS$i na barevné ¢tverce ( 3 ) mizete ménit barvy histogramu.
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Vpravo v okné Graphical porovnani je zobrazeno:

e Nazev testu, Cislo kola, ¢as kola a mezicas ( 5 ) jsou zobrazeny v horni ¢asti. Nejlepsi mezicas je
téz oznaceny jako "Best split", pfi¢emz ostatni jsou oznaceny jako "Slower" (pomalejsi).

e Histogramy ( 6 ) v pravé ¢asti okna Graphical jsou ptimo umérné mezicasim. Nejlepsi mezicas je
zobrazen v popiedi, kdezto ostatni v pozadi.

6.5 Jak pouzit Channels report (vypis z kanala)

Funkce Channels report umoznuje uzivateli zobrazit kompletni ptehled zaznamenanych dat a nahranych
kol.

Predev§im tato funkce wuzivateli umoznuje pro vSechna zaznamenand data zobrazeni
maximalnich/minimalnich hodnot a c¢asu a vzdalenosti (od startovni/cilové cary) odpovidajici
maximalni/minimalni a primérné hodnoté.

Pro spusténi této funkce muzete zvolit ptikaz Channels report v menu View, nebo mizete pouzit piislusné

tlacitko vz tlacitkové liste. Priklad okna vypisu z kanali nahraného testu je na obrazku 6.6.
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Obr. 6.6 Okno Channels report: zalozka nastaveni

Okno Channels report je uspotadano do tolika vrstev, kolik je nahranych testii. Vyberet si prosim
pozadovany test kliknutim na ptislusnou zalozku (1).

Zaskrtnéte policka ( 6 ) odpovidajici pozadovanym kanaliim a funkcim (max/min hodnota apod.). Jakmile
oznacite pozadované funkce, vlozte nazev nastaveni do pole ( 2 ) a stisknéte tlacitko "Save" ( 3 ) pro
uloZeni nastaveni. Nastaveni se objevi v seznamu dostupnych nastaveni ( 5).

Pokud chcete smazat nezadouci nastaveni oznacte ho a stisknéte tlacitko "Delete" (4 ).
Funkce Export to Excel ( 8) je pristupna pouze kdyz neni tla¢itko "Set" stisknuté.

Tlacitka Import a Export ( 9 ) se pozivaji pro import/export pozadovanych nastaveni. Tato nastaveni
budou ulozena na harddisk do soubort s ptiponou ".CRP".

Nyni miizete stisknout tla¢itko "Set" ( 7 ), abyste piepnuli okno Channels report ze zalozky nastaveni do
grafického zobrazeni, viz obrazek 6.7.
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i3 Channels report L 2 |EI|5|

Test compare 2 - Test #1 I
2 Set i E=port to Excel I

Lap | Engine [min] | Engine [dist of m... Engine[avg) | Engine[max] | Engine (distofm.. | Speed #1 [min) | Speed #1 [disto.. | Speed #1 (ava) | Speed #1 [ma

hiisto | hista hista | hista | hista | hista | hista | hista | hi

lap 1 un 1 01.01.567 1768 2 [m] 8638 15504 713 [m] 11.9 3 [m] 535
lap 2 un 1 00.45.219 3023 41 [m] 11783 17034 £83 [m] 433 321 [m] 733 1
lap 3run 1 0043716 4669 203 [m] 12050 17827 B27 [m] 442 317 [m] 77 1
lap 4 run 1 00.42.955 5332 194 [m] 12416 17702 555 [m] 40.8 309 [m] 76.7 10
lapBrun1 00.49.103 1] 32 [m] 10036 16352 180 [m] 135 883 [m] E5.0 i
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Obr. 6.7 Okno Channels report: vrstva grafického zobrazeni

V tomto okné vidite pozadované hodnoty a kandly odpovidajici aktivnim koliim. Jak vidite na obrazku
6.7, je nejlepsi kolo (lap 4) zvyraznéno tuénym pismem a celkové nejlepsi hodnoty kanald jsou
zvyraznény bilymi poli.

Kdyz stisknete tlacitko Histo, hodnoty zobrazené v odpovidajicim sloupci budou zobrazeny jak v ¢iselné,
tak i v grafické podob¢ soucasné.

Grafické zobrazeni spocivda v modrém sloupcovém diagramu (histogramu). Délka sloupce je pfimo
umérna hodnoté kanalu: vyssi je ta hodnota, kterda ma delsi sloupec (pro podrobnosti se podivejte na
obrazek 6.8).

i Channels report B _|EI|1|
Test compare 2 - Test #1 l
2 Set I Export to Excel I
Lap | Enginefmin] | Engine (distofm.. |  Enginefavg) | Enginefmax] | Engine[distofm.. | Speed #1 (min) | Speed #1 [disto.. | Speed #1(ava) | Speed #1 (ma
| histo hista | hista | hista | histo |l hizto hista | histo | hi
lap 1run1 0101567 755 2[m] 8633 15504 713 [m]lf T 3[m] 535
lap2run1 0045219 MENENE: | 41 [m] 11763 17034 683 [m] 439 | 321 [m] 733 1
lap3runl 0042716 RN | 203 [m] 12080 17827 627 [m] T | 317 [m] 75.7 1
lap 4 rum 1 00,42 995 5 194 [m] 12416 17702 555 [m] BEELCEN | 309 [m] 76.7 10
lapSrun1 0043103 W ] 32 [m] 10096 16352 180 [ro] I 135 883 [m] E5.0 1
4] | i

Zalozka "Test compare" se pouziva ke srovnani nahranych testl. Je samoyiejmé, ze k provedeni tohoto
srovnani musi mit testy provedeno nastaveni (tj. musite pro vSechny testy zvolit stejné nastaveni ze
seznamu dostupnych nastaveni).

6.6 Jak pouzit Acceleration report (vypis zrychleni)

Funkce Acceleration report umoziuje vypocet ¢asu potiebného k dosazeni az 4 riznych hodnot rychlosti.
Toto zobrazeni je velmi uzite¢né pro vyhodnoceni zrychleni (akcelerace) vozidla.

Pro spusténi této funkce miizete kliknout na piikaz Acceleration report v menu View nebo muzete
kliknout pravym tlacitkem mysi na graf kandlu v zdvislosti na Case (Plot vs. time) a v menu, které se

’ N M
Qh]ﬂi“ zﬁﬂht tﬂnh7'7 nilaz
o
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Spravny postup pro pouziti této funkce je popsan zde nize:

1. Ujistéte se, Ze mate spusténé zobrazeni kanalu rychlosti v zavislosti na Case Plot vs. time.

2. Umistéte kurzor na zacatek useku, ktery chcete analyzovat: na obrazku 6.10 je kurzor umistén na
pozici zaporné Spicky grafu rychlosti.

3. Spustte ptikaz "Acceleration report” z menu "View" nebo tentyz prikaz z menu ,ketré se objevi po
stisknuti pravého tlacitka mysSi v okné "Plot vs. time". Dialogové okno, které se nasledné objevi

vidite na obrazku 6.9.

4. V dialogovém okné zadejte prahové hodnoty rychlosti (maximalné 4) a stisknéte tlacitko "Compute"
(2). Program vypocita casy akcelerace a zobrazije v ( 6).

Acceleration repori @

2 | L8
) Lompule 20 1 : |

Ganeras f‘l}
Tesk -Lap: 22

Acceleralion imes

Madnmm speed _ |2294
(3

Spead Tirm (4 124
I { 10N
1 o |
= i |
i:\' T S0
3 0 | "
& [0 |
Tokal time:
Obr. 6.9 Okno Acceleration report Obr. 6.10 Graf rychlosti vozidla
Volba/zobrazeni Pouziti
Generals (1) V tomto poli je zobrazen nazev a ¢islo kola testu. Krom toho je zde jesté

Acceleration times
Speed a Time

Exit
Compute (2)

Print

maximalni rychlost dosazena v uvedeném kole.

Vlozte do poli¢ek ( 5 ) prahové hodnoty rychlosti.

( 4) zobrazuje rychlost na pozici kurzoru ( 7).

Upozoriiujeme, ze neni mozno nastavit prahovou hodnotu veétsi nez
maximalni rychlost ( 3 ) a nejblizsi kladna Spicka rychlosti ( 8 ), a ze hodnota
nastavena v ( 5) musi byt vyssi nez (4).

Cas potiebny k dosaZeni prahové hodnoty od piedchoziho kroku je zobrazen
v(6).

Volbou tohoto ptikazu opustite dialogové okno.
Volbou tohoto prikazu spustite vypocet ¢asovych hodnot.

Volbou tohoto piikazu vypis vytisknete.

6.7 Jak pouzit Track report (vypis z traté)

Ptikaz Track report umoziuje zobrazeni mapy okruhu zbarvené rliznymi barvami, které odpovidaji

hodnotam kanalu.

Pohyb kurzoru po mapé¢ trati miize byt manudlni (pouzitim nékterych tlacitek zobrazeni nebo klikanim
my$i na pozadovanou pozici) nebo automaticky (vybranim piikazu Animation). Kurzor je propojen se
vSemi ostatnimi kurzory v grafech a vypisech.

Moo 7

e ~ . " + "
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Snimek zobrazeni Track report vidite na obrazku 6.11.
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Obr. 6.11 Okno Track report
Popis snimku:

e Mapa traté zobrazena v ( 1) je namalovana riznymi barvami, odpovidajicimi hodnoté kandlu pro
kazdou pozici. Sedy kurzor ( 2) je propojen se viemi ostatnimi v grafech nebo vypisech.

e Pole "Main selection" (zédkladni vybér), v némz je zobrazen ndzev testu, umoznuje uzivateli vybér
kola ( 3 ) a primarn¢ zobrazeny kanal ( 4 ). Rovnéz zobrazuje hodnotu primarniho kandlu ( 5) na
pozici kurzoru v mapé¢ traté.

e Pole "Position and second channel value" (pozice a hodnota druhého kandlu) zobrazuje Distance
(vzdalenost) ( 6 ) a Time (¢as) ( 8 ) na pozici kurzoru. Tlacitko "Start" ( 9 ) vrati kurzor na pozici
vysilace.

e Pole "Position and second channel value" také uzivateli umoziuje vybrat sekundarn¢ zobrazovany
kanal ( 10 ) a jeho hodnotu ( 11 ) na pozici kurzoru v mapé¢ traté.

e Pole "Ranges-colour" ( 7 ) zobrazuje vztah mezi pasmy hodnot a barvami, jsou zobrazeny i prahové
hodnoty pasem hodnot.

e 4 tlacitka se Sipkami umoziuji manudlni pohyb kurzoru po mapé traté.

6.8 Jak pouzit Engine RPM analysis (analyzu otac¢ek motoru)

Funkce Engine RPM analysis se pouziva k analyze nahranych dat za ucelem ziskani vykonové a
momentové kiivky vaseho motoru.

Algoritmus pouzity Race Studiem Analysis je zalozen na rovnovaze sil mezi vykonem motoru,
aerodynamickym odporem a setrva¢nou silou.

Pro svou spravnou funkci tento algoritmus potiebuje kandl otacek motoru a rychlosti (vétSina
zdaznamovych zafizeni Aim méti oba). Pokud va$ méfici pfistroj neni schopen nahravat kanal rychlosti
(napt. MyChron 3 Basic), je software schopny vypo¢itat rychlost vozidla pomoci pfevodového poméru
(tj. napt. pomér zubt pastorku k poctu zubu rozety).
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Pro spusténi této funkce zvolte prosim ptikaz Engine RPM analysis v menu View, nebo kliknéte pravym
tlacitkem mysi na graf a z menu vyberte ptikaz Engine RPM analysis.
Snimek zobrazeni Engine RPM analysis vidite na obrazku 6.12.
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Obr. 6.12 Okno Engine RPM analysis: nastaveni

Okno Engine RPM analysis je uspotradano do samostatnych vrstev: pfepinat mezi nimi (az 4, podle toho,
ze Race Studio Analysis miize pracovat soucasné se 4 testy) miizete pomoci zalozek (1).

Tlacitka Numerical ( 5 ) a Graphical ( 6 ) se pouzivaji, jakmile zadate spravné parametry vozidla, k
¢iselnému nebo grafickému zobrazeni diagrami vykonu a to¢ivého momentu.

Kdyz stiskne tlac¢itko "Set" ( 4 ), mizete nastavit typ vozidla (kart-motokdra, car-automobil, bike-
motocykl), kandly pouzité pro vypocet vykonu motoru a parametry vozidla (total mass-celkova hmotnost,
front surface-celni plocha, Cs-soucinitel odporu vzduchu a transmission ratio-pievodovy pomér).

Funkce Export to Excel (export do formatu Excel) ( 3) je dostupna.

Jakmile mate vytvofeno nové nastaveni, doporucujeme zadat jeho nazev do ( 2 ) a stisknout tlacitko Save
( 7 ). Nové nastaveni se objevi v seznamu Available sets (dostupnd nastaveni) ( 9 ). Pro odstranéni
nastaveni ze seznamu Available sets stisknéte tlacitko Delete ( 8).

Tlac¢itka Import a Export ( 10 ) se pouzivaji pro import a export pozadovanych nastaveni. Exportovana
nastaveni budou uloZena do souborti s ptiponou ".ENA".

Zde nize je popsan navrh postupu, jehoz sledovanim vam Race Studio Analysis umozni vypocet
korektnich vykonovych a momentovych kiivek.

Krok I:

Vybrat z dostupnych moznosti typ vozidla. Chaose your vehicle
" Gokarl
Stisknéte tlac¢itko Change oznacené v obrazku 6.12 jako ( 11), ey nebo
tlacitko Vehicle v . menu Command. Na vasem pocitaci se -
objevi obrazek 6.13. @ Car
0 fomula
Vyberte z dostupnych moznosti typ vozidla: ~ e s
e Kart(no gearbox/shifter kart)-motokara (bez/s prevodovkou) | it
e Car (formula/touring) - automobil (formule/cestovni) tancel [ oK

¢ Bike - motocykl
Obr. 6.13 Okno Vehicle choice
Stisknéte tlacitko OK.
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Krok 2:
Zadejte celkovou hmotnost vozidla.

Stisknéte tlacitko Set ( 14 ). Objevi se obrazek 6.14.
Vlozte hmotnost vozidla + pilota a stisknéte tlacitko OK.

Neprekrocte maximalni/minimalni dovolené hodnoty.
Pokud nastavite hodnotu vét$i nez maximum (nebo mensi nez
minimum), bude na obrazku 6.12 ¢ervené zvyraznéna.

Krok 3:
Nastavte ¢elni plochu vozidla.

Stisknéte tlacitko Sez ( 16 ). Objevi se obrazek 6.15.
Vlozte €elni plochu vozidla a stisknéte OK.

Neprekrocte maximalni/minimalni dovolené hodnoty.
Pokud nastavite hodnotu vét$i nez maximum (nebo mensi nez
minimum), bude na obrazku 6.12 ¢ervené zvyraznéna.

Krok 4:
Nastavte Cx vozidla (soucinitel odporu vzduchu).

Stisknéte tlacitko Set ( 15). Objevi se obrazek 6.16.
Vlozte hodnotu Cy a stisknéte OK.

Neprekrocte maximalni/minimalni dovolené hodnoty.
Pokud nastavite hodnotu vét$i nez maximum (nebo mensi nez
minimum), bude na obrazku 6.12 ¢ervené zvyraznéna.

Krok 5 (pouze pro motokary bez prrevodovky):
Nastavte prevodovy pomér.

Stisknéte tlac¢itko Set odpovidajici transmission ratio-
pfevodovému poméru (na obrazku 6.12 neni zobrazeno). Objevi
obrazek 6.17.

Vlozte pocet zubl pinion (pastorku) a crown (rozety), stisknéte
OK.

Neprekrocte maximalni/minimalni dovolené hodnoty.
Pokud nastavite hodnotu vét$i nez maximum (nebo mensi nez

minimum), bude na obrazku 6.12 ¢ervené zvyraznéna.

Krok 6:

Insert vehicle + driver mass [kg] @

Insect vebicle + diver maze [ka)

|
Minimum suggested vale 300
Dialault valie =ali}
bl asimunn suggected vave 200

Bl | o |

Obr. 6.14 Okno Vehicle mass

Insart vehicle front surface [m” 2] @

Insert vehick frori suface 2]

—

Minimum suogestied valus 1.00
Defaddt valus 1.E0
Maxirmurn swogested value 200

Ei | ok, |

Obr. 6.15 Okno Front surface

Insart vehicle Cx

Inset vehiclk i

Minimum suogesied valus 00
Defaddt valus 0z
Maxirun swogested value 200

Canesl | ok |

Obr. 6.16 Okno Vehicle C,

[nsert pinion,: crown tecth number, gj

Inzest pinion @ crown testy number

m ET

Minimum suggested vale §: 100
Delault vale 10: 30
Mazimurn sugoested walie 12: 70

Carel | ok |

Obr. 6.17 Okno Transmission ratio
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Nastavte kandly otdcek motoru a rychlosti: zaskrtnéte pozadovany kanal otacek ( 12 ) a rychlosti ( 13 ).
Upozornujeme, ze pokud neni va$ pristroj schopny zaznamendvat kanal rychlosti (napt. MyChron 3
Basic), algoritmus ho vypocte s pouzitim ota¢ek motoru, pfevodového poméru a obvodu kola.
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Jakmile mate tyto parametry nastaveny, doporuc¢ujeme je ulozit jako nové nastaveni:

e Vlozte nazev nastavenido ( 2);
o Stisknéte tlacitko Save (7).

Nyni muizete stisknout tlacitko Set ( 4 ) pro spusténi zobrazeni vykonové a momentové kiivky motoru,
viz obrazek 6.18.
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Obr. 6.18 Okno Engine RPM analysis: Grafické porovnani - kiivka vykonu a momentu

Zeleny momentovy diagram (torque) je zobrazeny v horni ¢asti okna obrazku 6.18.

Modry vykonovy diagram (power) je v dolni ¢asti okna obrazku 6.18. Spole¢né s vykonovym diagramem
jsou zobrazeny zkuSebni hodnoty (¢ervené body), odpovidajici vykonu motoru.

Upozoriiujeme, ze uzivatel mize zvolit pozadovanou mérnou jednotku (HP pro vykon a kgm nebo Ib*ft
pro moment) pouzitim funkce Preferences v menu Files.

Kdyz stisknete tlacitko Numerical ( 5 ), zobrazi se ciselné hodnoty odpovidajici vykonovym a
momentovym kifivkam, viz obrazek 6.19.
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Obr. 6.19 Okno Engine RPM analysis: Ciselné porovnani

Hodnoty otacek, vykonu a momentu jsou uspotfddany do tfi sloupct (zleva), pficemz vpravo jsou
zobrazeny maximalni hodnoty vykonu a momentu a jim odpovidajici otacky motoru.
Funkce Export to Excel je dostupna: miiZzete tyto hodnoty exportovat pro analyzu pomoci programu

Microsoft Excel™.
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6.9 Jak pouzit Time compare analysis (analyza porovnani ¢asu)

Time compare analysis uzivateli umoziuje vytvorit grafické porovnani ¢asi mezi az 8 koly soucasné.
Tato funkce vytvari pro vybrana kola porovnani ¢asti bod po bodu a zobrazuje rozdil ¢asti odpovidajici
zvolenému mistu na trati.

Upozoriujeme, Ze miizete porovnavat pouze ¢asy pattici k riznym sadam testll na stejné trati.

Pro spusténi této funkce miizete kliknout na ptikaz Time compare v menu View, nebo muzete kliknout na
ptislusné tlacitko v W tlacitkové liste.

Ptiklad Time compare analysis vidite na obrazku 6.20 a jeho popis nasleduje.
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Obr. 6.20 Okno Time compare analysis

Okno Time compare analysis je uspotradano do tolika vrstev, kolik je nahranych testti. Vyberte prosim
pozadovany test kliknutim na ptislusnou zalozku (1).

Uzivatel mize zvolit az 8 kol z vybranych (zobrazeny v ( 3 )) a mtize si vybrat barvu kanalu pomoci
nastrojové listy ( 2).

Nejlepsi kolo z oznacenych je nastaveno jako "reference" a je zobrazeno jako vodorovna Cara ( 5 ).
Ostatni vybrana kola jsou zobrazena ( 6 ) Casovy rozdil mezi danym a referen¢nim kolem.

Navic je casovy rozdil mezi referenénim kolem a ostatnimi koly také zobrazen v ( 4 ). Pfipomindme, ze
miiZzete nahrat az 8 rznych kol.

Svisly kurzor ( 8 ) uzivateli umoznuje snadnéjsi kontrolu ¢asového rozdilu v kazdém mist¢ traté.

Jak vidite na obrazku 6.20, ¢asovy rozdil miize byt kladny, tj. zvolené kolo je pomalejsi nez referencni,
nebo zaporny, tj. vybrané kolo je rychlejsi nez kolo referencni.
Uzivateli je také umoznén export dat do Excelu pro dalsi analyzu.

Krom toho Time compare analysis uzivateli umoziuje vytvofit porovnani mezi Casy kol patficich k
riznym testlim (az 4) pofizenym na stejné trati.

Pokud si pfejete vytvofit takovéto porovnani, nahrajte prosim 2 (az 4) testy a zvolte tlacitko "Test
compare" (porovnani testil): objevi se obrazovka, kterou vidite na obrazku 6.21.
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Obr. 6.21 Okno Time compare analysis: zalozka Test compare
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Kapitola 7 - "Jak pouzit funkce pro animaci dat"

7.1 Uvod

Funkce pro animaci dat umoziuji uzivateli automaticky pohyb kurzoru po grafech, vypisech a mapach a
vytvareni grafické simulace nahranych dat.

Je mozné simulovat pfistrojovou desku pilota (otacky, rychlost, polohu plynového a brzdového pedalu,
zatazeny prevodovy stupen a uhel fizeni) a graficky porovnat dvé kola (shlédnutim ptehravky kola).

Tyto funkce jsou velmi uzitecné pro zlepseni vykontl jezdce.

7.2 Jak pouzit funkci Data animation

Pro spusténi této funkce muzete kliknout na prikaz Animation v menu View, mizete kliknout na prislusné
tlacitko v & tlacitkové list€, nebo mizete pouzit klavesovou zkratku "F12".

Ptikaz Animation umoziuje automaticky pohyb propojenych kurzort graf, vypisti, mapy, ptistrojové
desky a prehravek.

7.3 Jak pouzit prikaz Lap replay (prehrani ujetych kol pro srovnani)

Ptikaz Lap replay umoziuje shlédnuti prehravky a porovnani dvou rozdilnych kol. Kola mohou patfit do
stejného, nebo do dvou rozdilnych testd.

Dialogové okno Lap replay zobrazuje kresbu traté (s riznymi barvami pro kazdou ¢ast) a dva barevné
kurzory (jeden pro kazdé¢ kolo) pohybujici se po trati (oznacené ( 2 ) v obrazku 7.1).

Pro spusténi této funkce muzete kliknout na piikaz Lap replay v menu View, nebo miiZzete pouzit
klavesovou zkratku "CTRL+F10".
Snimek okna Lap replay vidite na obrazku 7.1.
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Obr. 7.1 Okno Lap replay
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Kazdy kurzor simuluje pozici vozidla na trati. Kurzor prvniho kola je modrozeleny ( 3 ), kurzor druhého
fialovy (4).

Pohyb kurzori miize byt automaticky nebo manualni; pokud je vybran automaticky zptisob, jsou kurzory
propojeny s funkci Animation a kurzory ostatnich zobrazeni (jako napt.grafli). Pokud je vybran manualni
zpuisob, poskytnou vam pohub kurzort po trati ¢tyfi tlacitka ( 13 ).

Pro kazdou pozici na trati je rovnéz zobrazen rozdil mezi témito dvéma koly v ¢ase ( 14 ) a vzdalenosti (
11 ); okno Lap replay rovnéz zobrazuje aktudlni vzdalenost ( 15 ) mezi prvnim kolem a startovni ¢arou.
Tlac¢itko "Start" ( 12 ) vdm umozni navrat na zacatek aktualniho kola a restart prehravani.

Pokud si prejete vybrat kolo, kliknéte prosim kurzorem mysi na pozadované kolo ( 6 ). Funkce Lap
replay umoziuje provést porovnani i mezi riznymi testy: pro prepnuti mezi testy si prosim pozadovany
test vyberte v ( 5).

Funkce Lap replay umoznuje zobrazit, souc¢asné s pozici vozidla na trati, dva nahrané kanaly pro kazdé
vybrané kolo. Pro nastaveni pozadovanych kanali prosim pouzijte menu ( 7 ) a ( 9 ); nahrana data
nalezejici témto kanalii budou zobrazena v (8) a (10 ).

Volba/zobrazeni Pouziti

Distance (11) Zobrazuje rozdil ujeté vzdalenosti mezi dvéma koly v metrech nebo stopach.
Smér sloupce grafu od stfedu zavisi na vedoucim kole.

Time (14) Zobrazuje rozdil casu mezi dvéma koly v sekundach. Smér sloupce grafu od
sttedu zavisi na vedoucim kole.

Pozice (15) Zobrazuje vzdalenost od startu vedouciho kola v metrech nebo stopach.

Manualni béh ( 13) Ctyfi tla¢itka manualniho béhu umoziuji pohyb kurzoru po trati. Pokud
zvolite automaticky béh kurzoru, budou tato tla¢itka neaktivni.

Automatika/manual Pro pfepnuti z manudlniho ptfehravani do automatického spustte prosim
funkci Animation (klavesova zkratka "F12").

Start (12) Pouzitim tohoto ptikazu vratite kurzor na start.

7.4 Jak pouzit funkci Dashboard (pristrojova deska)

Ptikaz Dashboard uvmoznuje zobrazeni simulace ota¢ek motoru, rychlosti, polohy brzdového pedalu, thlu
natoceni volantu, polohy plynového pedalu a zatazeného ptrevodového stupné (pokud je dostupny nebo
pokud je vypocitany matematickym kanalem) v podob¢ pfistrojové desky.

Simulace ptistrojové desky je propojena s pohybem kurzoru v grafech a s funkci Animation.

Pro spusténi této funkce mizete kliknout na ptikaz Dashboard v menu View, miiZzete pouzit prislusné
tlacitko v & tlacitkové liste, nebo muizete pouzit kladvesovou zkratku "CTRL+F11".

Pokud ptikaz spustite, objevi se okno Dashboard jako na obrazku 7.2.

Race Studio Analysis: Uzivatelska ptirucka 52



£ Dashboard - test 4 Lap:4 01.56.550

Ay
30 S0
20
10 it
rpPIn
= 100

° WEEEE]

1 00

(6)

o @

M=l E3
8 £,
10= 17S
&0 o / 210
T As ZA4&
kKrnTa
=0 L8]

Vil
@ ©)

a@nrp

&)

100

(7)

(8)

Obr. 7.2 Okno Dashboard

Popis snimku:

(1) Ciselna hodnota otaéek motoru
(2) Analogova hodnota otacek motoru
(3)
(4)
(S)
(6)
(7)
(8)
(9)

Ciselna hodnota rychlosti.
Analogova hodnota rychlosti.
Poloha brzdového pedalu.
Poloha volantu.

Poloha plynového pedalu.
Zatazeny prevodovy stupeil.

Varovna kontrolka se ¢ervené rozsviti, kdyz otacky dosahnou nastavené prahové hodnoty.

Pro pfidani/zménu kanalu v simulaci ptistrojové desky kliknéte prosim pravym tlacitkem mysi na plochu
simulace: objevi se okno Dashboard setup, které vidite na obrazku 7.3 a popsano je nize.
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Obr. 7.3 Okno Dashboard setup
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Pokud chcete ptidat/odstranit kanal zobrazovany v Dashboard simulaci nebo chcete zménit jeji nastaventi,
postupujte prosim podle instrukei uvedenych zde nize.

Yolba Pouziti

Speed(rychlost) Vybér moznosti zda bude rychlost zobrazena se provadi pomoci( 1).
Pokud je tato moznost zaskrtnuta, vyberte spravny kanal ze seznamu v rozbalovacim
menu ( 2).

RPM(otacky)  Vybér moznosti zda budou otacky motoru zobrazeny se provadi pomoci ( 3).
Pokud je zaSkrtnuta, vlozte prosim limitni prahovou hodnotu otacek ( 4).

Brake(brzda) Vybér moznosti zda bude poloha brzdového pedalu zobrazena se provadi pomoci ( 5).

Steering wheel
(volant)

Throttle(plyn)

OK

Cancel

Pokud je tato moznost zaskrtnuta, vyberte spravny kanal ze seznamu v rozbalovacim
menu ( 6).

Vybér moznosti zobrazeni volantu se provadi pomoci ( 7).

Pokud je zobrazeni zvoleno, vyberte prosim kanal natoceni volantu ze zaznamenanych
kanali ( 8).

Potom vyberte znaminko hodnot kanalu (greater/lower than zero - vétsi nebo mensi nez
nula) kdyz je volant otoceny doprava.

Vybér moznosti zda bude poloha plynového pedalu zobrazena se provadi pomoci ( 10).
Pokud je tato moznost zaSkrtnuta, vyberte spravny kanal ze seznamu v rozbalovacim
menu ( 11).

Pouzitim tohoto ptfikazu opustite okno nastaveni a pouZzijete provedené zmény.

Pouzitim tohoto ptikazu opustite okno nastaveni.
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Kapitola 8 - "Jak pouzivat matematické kanaly"

8.1 Uvod do Math channels (matematickych kanala)

Race Studio Analysis umoziuje analyzovat dva riizné druhy méfeni: Input channels (vstupni kanaly) a
Math channels (matematické kanaly).

Zaznamové zatizeni nahrava vstupni kandly (napf. rychlost nebo tlak oleje), kdezto uzivatel definuje
Math channels a ty potom, s pouzitim Input channels nebo i Math channels, vypocitava program v
pocitaci.

Ptiklady matematickych kandli jsou "Gear number"(zarazena rychlost), "Wheel power" (vykon na kole),
"Slip factor" (soucinitel smyku) atd.

Tyto kandly jsou urceny pouze pro zkuSené uZzivatele.

8.2 Popis oken Math channels

Race Studio Analysis prevadé¢ matematickych vzorct je vSeobecné pouzitelny, velmi atraktivni
interpretr, ktery pracuje s pfirozenou syntaxi matematického jazyka.

Kazdy vzorec mize obsahovat identifiers (identifikatory), constants (konstanty), functions (funkce),
symbols (symboly) & operators (operatory):
e Identifiers jsou vstupni nebo matematické kanaly;
e Constants jsou uzivatelem definované konstanty. Napriklad gravita¢ni zrychleni ACCGRAV =
9.81 m/s” je konstanta;
¢ Symbols & operators umoziuji uzivateli vytvaret matematické vzorce;

e Functions jsou pieddefinované matematické vzorce: uzivatel musi nastavit argumenty téchto
funkei.

Pro spusténi této funkce muizete kliknout na ptikaz Math channels v menu Modify, miZzete stisknout
ptislusné tlacitko +F v tlacitkové listé, nebo mizete pouzit klavesovou zkratku "ALT+F8".
Okno Math channels vidite na obrazku 8.1 a jeho popis nasleduje nize.
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Obr. 8.1 Okno Math channels
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Na horni stran¢ okna je vidét 5 zaskrtavacich poli¢ek ( 1 ): "General" je vzdy dostupné, kdezto ostatni se
stanou dostupnymi az tehdy, kdyz je nahran odpovidajici test (na obrazku 8.1 je nahrany pouze jeden
test). Text aktivniho zaskrtavaciho policka za¢ne blikat.

Kdyz je zaskrtnuto policko "General", zobrazi se preddefinované matematické kandly ( 5 ). Kdyz na
matematicky kandl kliknete, mizete vidét jeho vlastnosti v poli "Channel parameters" ( 4 ), a s nim
spojeny matematicky vzorec v poli "Formula" ( 10 ).

Tlacitky "Insert" ( 3 ) a "Delete" ( 2 ) miizete vlozit nebo smazat kanal; pokud chcete zménit existujici
matematicky kanal, mizete ho oznacit a zménit jeho parametry ( 4 ) a/nebo vzorec. Pro zménu vzorce
mizete bud’ pfimo meénit znaky ( 10 ), anebo pouzit Ctyfi panely "Constants" ( 13 ), "Symbols &
operators" ( 14 ), "Identifiers" ( 15 ) a "Functions" ( 16 ) pro automatickou stavbu vzorce. Pokud dvojité
kliknete na polozku téchto cty panelti, je odpovidajici polozka automaticky zkopirovana do panelu
"Formula" ( 10 ).

Pokud si pfejete pridat do pravé nacteného testu matematicky kanal, vyberte ho prosim ze seznamu
kanali ( 5 ) a stisknéte tlacitko "Add" (pfidat) ( 6 ): ndzev kanalu se objevi v ( 9 ). Potom vyberte ze
zaSkrtavacich policek ( 1) aktualné nahrany test a kliknéte na tlacitko "Paste" (vlozit) ( 7 ). Nyni se tento
kanal objevi v seznamu kanalii ( 5 ) aktualniho testu.

Pro vymazani matematického kanalu z (9 ) prosim pouzijte tlac¢itko "Empty" (vyprazdnit) ( 8).

Jakmile je vzorec definovan, méli byste pouzit tlacitko "Test channel" ( 12 ) pro ptfezkouseni, zda je
vzorec spravng sestaven. Vysledek této kontroly miizete najit v Sedém policku ( 11 ) pod fetézcem vzorce.
Pokud je zde néco Spatné, mizete v poli vzorce ( 10 ) vidét provinilou polozku zvyraznénu.
Doporucujeme vyzkouset chybny zapis nékteré¢ho identifikatoru nebo konstanty pro pochopeni funkce
"Test channel".

Pro podrobnéjSi informace a priklady tykajici se vkladani preddefinovanych/novych
matematickych kanali, se obrat’te ke kapitolam 8.3 a 8.4.

8.2.1 Preddefinované matematické kanaly

Race Studio Analysis nabizi seznam preddefinovanych matematickych kanali, zobrazeny v ( 5). Kazdy
zakaznik mize tyto kandly pouzit a vytvofit si vlastni pfeddefinované matematické kanaly.

UZivatelem nadefinované matematické kanaly nebudou p¥i upgradovani softwaru odstranény nebo
vymazany.

Seznam preddefinovanych matematickych kanali je popsan zde nize.

Nazev Popis Potiebné kandly Parametry
Wheel power  Dostupny vykon motoru na kole. Reference speed. =~ Hmotnost vozidla.
Slip factor Pomér mezi reference speed a Reference speed  Zadny.
otackami motoru (Engine RPM). a otacky motoru.
Gear no. Pocita aktudlné zatazeny prevodovy Reference speed  nejvyssi a nejnizsi
stupen. a otacky motoru.  opravdu pouzity
prevodovy stupen.
Time Pro kazdé kolo je po¢itan &as ub&hly Zadny. Zadny.
od startu kola.
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Calculated speed Maximum, minimum nebo primér  Dva vstupni kanaly Algoritmus pro
mezi Speed 1 a Speed 2. Tento rychlosti. vypocet.
kanal miize byt oznacen jako
reference speed.
Kus Vyjadieni nedotacivosti/pretacivosti. Rychlost, bo¢ni Rozvor vozidla a
zrychleni a tihel prahova hodnota
natoceni volantu.  pro bo¢ni zrychleni.

DistanceMeters Pro kazdé kolo je pocitana ujeta Reference speed.  Zadny.
vzdalenost v metrech.

DistanceFeet Pro kazdé kolo je pocitana ujeta Reference speed  Zadny.
vzdalenost ve stopach.

8.2.2 Panel "Channel parameters' (parametry kanalu)

Panel "Channel parameters" ( 4 ) umoziiuje zménu ndzvu matematického kandlu, mérné jednotky,
minimalni a maximalni hodnoty méfitka zobrazeni a vzorkovaci frekvence.

Také je mozné kanal "prefiltrovat" kdyz jsou data velmi ruSend (pro podrobnéjsi informace o filtrovani si
prectéte kapitolu 4.6.4).

Panel "Channel parameters" rovnéz umoziuje uzivateli definovat matematicky kandl jako "Reference
speed". Napriklad kdyZ mate na vozidle dva snimace rychlosti, mizete vytvoftit kanal "average speed"
Speedl + Speed?2

2
(pro podrobné;jsi informace o zméné referencni rychlosti si prectéte kapitolu 5.4)

(primérna rychlost) s nasledujici rovnici a pouzit tento kanal jako referen¢ni rychlost

8.2.3 Pole "Formula" (vzorec)

V poli "Formula" ( 10 ) je zobrazen vzorec pouzity pro vypocet matematického kanalu.
Tento vzorec Ize pIn¢ ménit: ke zméné vzorce mizete bud’ pouzit nastroje "Formula construction", nebo
rucné zadat jednotlivé znaky.

8.2.4 Tabulka "Constants' (konstanty)

Tabulka "Constants" ( 13 ) zobrazuje seznam preddefinovanych konstant: tyto konstanty obsahuji n¢ktera
bézna Cisla (jako gravitaéni zrychleni, hmotnost vozidla atd.). Tyto hodnoty mohou byt pouzity ve
vzorcich.

Stisknutim tlacitka "New" muzete vytvofit novou konstantu: uzivatel musi zadat jeji hodnotu a nazev.
Doporucujeme pouzit nazev, ktery ptipomene funkci konstanty: naptiklad konstanta MI2KM slouzi k
prepoctu mérnych jednotek délky z mili (MI) na kilometry (km).

Pro ptidani nové konstanty stisknéte tlac¢itko "New" a zadejte hodnotu a jméno konstanty. Pokud chcete
konstantu vymazat, oznacte ji prosim v seznamu a stisknéte tlacitko "Delete".

8.2.5 Tabulka "Symbols & operators'" (symboly a operatory)

Tento panel ( 14 ) obsahuje pét operatorii vzorce (+ - * / *), ¢arku (pouziva se jako oddélovac parametra
funkci) a zavorky (pro definovani pfednosti operatort a funkci).”
Prohlédnéte si prosim nasledujici tabulku pro podrobnéjsi vysvétleni symboli a opratort:
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Operator Parametry Vysledek

+ (soucet) A,B mohou byt A+B
- cela cisla
- desetinna cCisla
- identifikatory
- konstanty

- (rozdil) A,B mohou byt A-B
- cela cisla
- desetinna cisla
- identifikatory
- konstanty

* (soucin) A,B mohou byt A*B
- cela Cisla
- desetinna c¢isla
- identifikatory
- konstanty

/ (déleni) A,B mohou byt A/B
- cela cisla
- desetinna cCisla
- identifikatory
- konstanty

A (mocnina) A,B mohou byt A"B
- cela cisla
- desetinna cCisla
- identifikatory
- konstanty
B musi byt
- celé cislo

nmn

Zavorky "()"a ¢arka ", Zavorky se pouzivaji pro vlozeni argumentt funkce a pro vytvoteni
spravné skladby vzorce.
Carka se pouziva k oddéleni identifikatord uvniti funkce.

8.2.6 Tabulka "Identifiers" (identifikatord - nazva pouzitelnych kanali)

Tabulka "Identifiers" ( 15 ) zobrazuje nazvy vstupnich a matematickych kanali jiz vytvofenych
uzivatelem.

Toto jsou jediné kanaly, které miize interpretr pouzit pro vypocet nového matematického kanalu. Pokud
je nazev kanalu Spatné napsan, interpretr vas pii pouziti prezkouseni vzorce (tla¢itkem "Test channel")
upozorni tak, jak je vidét na obrazku 8.2.

Faormula
0.5*Rho_ana™([EE T s =

KRH2MS]™ 371 =0 90w 200 A1 000

Error: an identfier, a constant or a symbol iz unknowsn Testekarne)

Obr. 8.2 Varovani interpreteru pro uzivatele pted chybou souvisejici s nazvem identifikatoru
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8.2.7 Tabulka "Functions" (matematickych funkci)

T TD
Ll

Tento panel obsahuje seznam funkci podporovanych interpreterem. Velmi doporucujeme pouzit tento
panel pro vkladani funkci do vzorct, protoze timto zplisobem software automaticky vlozi také potiebné
carky a zavorky a udava také pocet parametrii, které kazda funkce pouziva.

Prohlédnéte si prosim nésledujici tabulku pro podrobnéjsi vysvétleni funket:

Funkce Argument(y) Vysledek
Sqrt(pl) pl = identifikator kandlu Druh4 odmocnina argumentu.
Exp(pl) pl = identifikator kandlu Exponenciala argumentu.
Log(pl) pl = identifikator kanalu Logaritmus (zéklad 10) argumentu
Ln(pl) pl = identifikator kandlu Ptirozeny logaritmus (zéklad e)
argumentu.
Sin(pl) pl = identifikator kandlu Sinus argumentu
(argument v radianech)
Cos(pl) pl = identifikator kandlu Kosinus argumentu
(argument v radianech)
Tan(pl) pl = identifikator kandlu Tangens argumentu
(argument v radianech)
Asin(pl) pl = identifikator kandlu Arkussinus (v radianech)
Acos(pl) pl = identifikator kandlu Arkuskosinus (v radianech)
Atan(pl) pl = identifikator kandlu Arkustangens (v radianech)
Abs(pl) pl = identifikator kandlu Absolutni hodnota argumentu
Deriv(pl) pl = identifikator kandlu Prvni derivace funkce argumentu
podle ¢asu: (F(t0+dt)-F(t0))/dt.
Integ(pl) pl = identifikator kandlu Integral funkce argumentu s 0 = 0

Lap_integ(pl)

Min(p1, p2)
Med(p1, p2)
Max(p1, p2)

High pass(pl, p2)
(horni propust)
Low pass(pl, p2)
(dolni propust)

Band pass(pl, p2, p3)
(pasmova propust)

Bit andmli p2) pl= identifikator surového Logické gperace AND mezi

pl = identifikator kandlu

pl,p2 = identifikatory kanalt
pl,p2 = identifikatory kanalt
pl,p2 = identifikatory kanalt

pl = identifikator kandlu
p2 = konstanta

pl = identifikator kandlu
p2 = konstanta

pl = identifikator kandlu
p2, p3 = konstanty

jako pocateénim bodem integrace.

Integral funkce argumentu s
t0 =start kola jako poc¢ate¢nim bodem
integrace.

Minimdalni hodnota z argumentt.
Stfedni hodnota z argumentd.
Maximalni hodnota z argumentt.

Kdyzpl(t) >=p2 = pl(t)
Kdyz pl(t) <p2 = 0

Kdyz pl(t) <=p2 =» pl()
Kdyz pl(t) > p2 = 0

Kdyz p2 <=pl(t) <=p3 = pl(t)
Jinak =2 0

Race Studio Analysis: Uzivatelska ptirucka

59



PTD

Bit_or(pl, p2)

Bit_xor(pl, p2)

Time( )

Bike angle(pl, p2)

Slip(p1, p2)

Gear(pl, p2, p3, p4)

Bike acclat(pl, p2)

Bike cornrad(pl, p2)

(neupraveného) kanalu argumenty.
p2 = konstanta (celé ¢islo) Funkce nema smysl pti pouziti
desetinnych cisel.
pl = identifikator surového Logicka operace OR mezi
(neupraveného) kanalu argumenty.
p2 = konstanta (celé ¢islo) Funkce nema smysl pti pouziti
desetinnych cisel.
pl = identifikator surového Logicka operace XOR mezi
(neupraveného) kanalu argumenty.
p2 = konstanta (celé ¢islo) Funkce nema smysl pti pouziti

desetinnych cisel.

Vytvoii funkci, jejiz hodnota pro
kazdé t je aktudlni ¢as kola, vypocet
Casu za¢ina na zacatku kazdého kola.
pl = identifikator kanalu Uhel naklonu motocyklu(ve stupnich)
boc¢niho zrychleni
p2 = identifikator kanalu
gyroskopu
pl = identifikator kandlu Soucinitel prokluzu
otacek motoru
p2 = identifikator kandlu rychlosti
pl = identifikator kanalu Zatazeny prevodovy stupen
otacek motoru (od p3 do p4)
p2 = identifikator kandlu rychlosti
p3 = nejnizsi prevodovy stupeil
pouzity na trati
p4 = nejvyssi prevodovy stupen
pouzity na trati
pl = identifikator kandlu rychlosti Bo¢ni zrychleni motocyklu.
p2 = identifikator kanalu
gyroskopu
pl = identifikator kandlu rychlosti Radius zatacky na motocyklu.
p2 = identifikator kanalu
gyroskopu

Race Studio Analysis: Uzivatelska ptirucka

60



a@nrp

8.3 Jak pridat preddefinovany matematicky kanal

Tato kapitola ukazuje jak ptidat preddefinovany matematicky kandl do seznamu kanali. Rizné kroky
postupu jsou oznaceny vzestupnym ¢islovanim od 1 do 9 (viz obrazek 8.3).
Doporucujeme postupovat podle nadvodu uvedeného zde nize:

Math channels 5]
* General (1) ™ Provad(4) I Tes 2 5 r
Delete | Channel paiameters Foirnule corstruction
) ,,:7 Cerztaniz Spmbol: & aperatons
s | M ame: aerod = I ;
Sip Factar Lhnit of massae: |D“" Ix
E\ﬁ.‘::m Zern zeale: 0 |',',
k. FITR— iga | |
DI::;EI"DBHGiGrs Full scale: L0 ’W i [
Dizisncafest RN i = MName: i
L. Sllas = Value [0Eeran '
[EEEE— o - Funchers:
(2) j = Hew | Delake | = -
| i : |
[ ] wanttousz it as & speed chamnel dantiiar , E-f
v_Engine Al |In
Add » (3) i Speed] | zin
= (10) s dpesd? | ez
[l ] % _Acclal | tan
8 #_Acclong | asin
(8) u_Awcherk | accz
#_Giyro | atan
Farmidla 4 Chan | abs
1.2 ini3 B30 TR R0 4_Chan2 | deriv
O 2 (el Ak Sinid 3607307170, 3 Fw 20 1000 «Chard s
#_Cherd | lap_inteq
“-h"—'ﬂTUW w iﬂ'lh w
| (7) Test channel | |
(6) Cancal ] ok (9]

Obr. 8.3 Okno Math channels: ptidani preddefinovaného matematického kanalu

Oznacte zaskrtavaci policko "General" ( 1) (obecné); jakmile je oznaceno, napis zacne blikat.
Oznacte pozadovany preddefinovany matematicky kanal ( 2 ): kliknutim na nazev kanalu.
Kliknéte na tlacitko "Add" ( 3).

Zmeéite test z "General" na aktualn¢ nahrany kliknutim na odpovidajici policko ( 4).

Kliknéte na tlac¢itko "Paste" ( 5 ): tato funkce zkopiruje matematicky kanal ze seznamu obecnych

matematickych kanali do seznamu nahraného testu.

6. Prezkousejte matematicky vzorec pouzitim tlaCitka "Test channel"( 6 ). Pokud v ném nejsou
chyby, v ( 7) se objevi text "OK, the formula has been correctly interpreted", jdéte na bod 9.

7. Pokud se v ( 7 ) objevi varovnd zprava, musite problém opravit. Nejcastéji se objevujicimi
problémy byva chybny zapis ndzvii konstant nebo kandld: tato posledni moznost byva velmi
béznd, protoze preddefinované matematické kandly pouzivaji standardni ndzvy kandli (jako
"x_Engine") , pficemz uzivatel mize tento kanal ulozit pod jinym nazvem (jako "RPM" nebo
"Engine-RPM" atd.). Provinila polozka je modie zvyraznéna: prosim, kliknéte dvojité na spravny
nazev kanalu (nebo konstanty), aby byl nespravny parametr opraven.

8. Kliknéte na tlacitko "Empty" ( 8 ), aby byl vlozeny kanal vymazan z ( 10 ).

9. Kliknéte na tlacitko "OK" (9 ) pro pouziti vSech zmén.

Nk W =

8.4 Jak pridat novy matematicky kanal

Tato kapitola ukazuje, jak ptidat novy kanal do seznamu matematickych kanala.
Priklad uvedeny zde nize ukazuje jak pfidat matematicky kanal "Priimérnd rychlost" do seznamu kandlt
aktualné nahraného testu (v tomto ptikladu predpokladame, Ze jsou nahravany dva signaly rychlosti).
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15.
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Vyberte zaskrtavaci policko odpovidajici nahranému testu.

Kliknéte na tlacitko "Insert".

Zadejte nazev kandlu do odpovidajiciho policka (umisténého v panelu "Channel parameters"):
napiiklad "Primérna rychlost".

Zadejte mérnou jednotku kanalu: km/h, m/s, MPH, atd.

Zadejte hranice stupnice zobrazeni (tj. minimum a maximum svislé osy grafu).

Nemeéite "Sampling rate" (vzorkovaci frekvenci): spravna vzorkovaci frekvence je nastavena
programem.

Kdyz je timto novym matematickym kanalem rychlost, zaskrtnéte polic¢ko "I want to use it as a
speed channel". Tato volba vdm umozni zvolit tento novy kanal za "Reference speed" (referencni
rychlost).

Nyni miazete vlozit matematicky vzorec do panelu "Formula". Velmi doporuujeme pouzit pro
vlozeni vzorce panel "Formula construction", protoze touto cestou software automaticky vlozi i
potfené zavorky a carky.

Nyni vyberte ze seznamu "Functions" funkci "med" a dvojité na ni kliknéte.

. Je ziejmé, jak jiz bylo popsano v kapitole 8.2.7, ze funkce "Med" potfebuje dva identifikatory,

kterymi jsou prvni a druhy kanal rychlosti.

. Jakmile na funkci dvojité kliknete, objevi se v panelu "Formula" v této podob¢: med(,)
12.

nn

Nyni kliknéte mysi do prostoru mezi levou zavorkou "(" a ¢arkou "," , abyste mohli nastavit prvni
identifikator a v seznamu "Identifiers" zvolte dvojitym kliknutim prvni kanal rychlosti.

Nyni kliknéte mys$i do prostoru mezi carkou "," a pravou zavorkou ")" , abyste mohli nastavit
druhy identifikator a v seznamu "Identifiers" zvolte dvojitym kliknutim druhy kanal rychlosti.
Nyni novy matematicky kanal mtizete ptfezkouset kliknutim na tlacitko "Test channel".

Pokud jsou parametry/identifikatory spravné nastaveny, objevi se text "OK, the formula has been
correctly interpreted". Kliknéte na tlacitko "OK", aby doSlo k ulozeni nového kanalu do seznamu

kanalu aktualné nahraného testu.
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Kapitola 9 - Uzite¢né funkce

9.1 Jak zménit jazykové nastaveni

Race Studio Analysis bylo navrzeno tak, aby umoziovalo vicejazy¢né ovladani.
Pro zménu jazyka textu/zprav kliknéte prosim v menu na piikaz Language.
Okno Language selection vidite na obrazku 9.1 a jeho popis nasleduje nize:

Language selection g]

| Engish

iz |

Geman J

French |

Jpan=zs |

Spanigh |

Fotoguess |

7P

Firnisn |

NiEHEHE

Dutch | Eann:ei

Obr. 9.1 Okno Language selection

Pro zménu jazyka softwaru prosim pozadovany jazyk oznacte a potom kliknéte na tlacitko "OK"; jinak,
pokud si piejete opustit toto okno bez ulozeni zmén, prosim kliknéte na tlacitko "Cancel".

9.2 Jak vytisknout graf

Pokud si prejete vytisknout graf, mizete pouzit funkci Print v menu File, mizete kliknout na ptislusné
tlacitko v & tlacitkové liste, mizete zvolit moznost Print v menu, ketré se objevi po kliknuti
pravym tlacitkem na plose grafu, nebo miizete pouzit kldvesovou zkratku "SHIFT+F12".

Race Studio Analysis také uzivateli umoznuje podivat se na nahled tisku aktualniho grafu. Pro spusténi
této funkce prosim zvolte ptikaz Print preview v menu File, nebo pouzijte kldvesovoou zkratku
"SHIFT+F11".

Pokud spustite funkci Print preview, miizete si graf priblizit/oddalit a vytisknout. Pro opusténi této funkce
prosim stisknéte tlacitko "Close", nebo ¢erveny kiizek v pravém hornim rohu okna.

9.3 Jak zménit mérné jednotky / pocet kol vozidla

Pokud si pfejete zménit zékladni nastaveni softwaru (tj. pocet kol vozidla a mérné jednotky), spustte
prosim funkci Preferences (ptredvolby) kliknutim na odpovidajici ptikaz v menu File, nebo pouzijte
klavesovou zkratku "SHIFT+F6".

Okno General software setup (zakladni nastaveni softwaru) vidite na obrazku 9.2 a jeho popis nasleduje
nize:
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General software setup gl

Test1 Test 2 Test3 Test4
y qmph ] Jkmh =] =] =l =
Init to measure temperature (2) |°C LJ |°|: j | J | _] | _J
Unit to measure pressure (3 |bar j |bar L] | J | J I _J

Wehicle type (4)  |four wheels -

LInit bo measure speed {

—

Cancel |

Obr. 9.2 Okno General software setup

Uzivatel mtize provést nasledujici zmény:
e Me¢rna jednotka rychlosti ( 1): km/h nebo MPH;
e Me¢rna jednotka teploty ( 2 ): °C nebo °F;
e Me¢rna jednotka tlaku ( 3 ): Bar nebo PSI;
e Typ vozidla (4 ): two nebo four wheels ( 2 nebo 4 kola).

Jakmile nahrajete test, jehoz mérné jednotky se li§i od standardné nastavenych pro Race Studio Analysis,
software vas bude varovat zpravou podobnou té na obrazku 9.3.

Race Studio Analysis

'T Measure units used to log this test are different From those set For analysis,

This kest file:
Init to measure speed mph
Unit ko measure temperature *C
IInit bo measure pressure bar
Analysis:
Lnit ko measure speed kmfh
Unik ko measure temperature =C
Init ko measure pressure bar

Set TEST units as default For Analysis?

Obr. 9.3 Okno kontroly nastaveni mérnych jednotek

Pokud vyberete moznost "YES", budou mérné jednotky testu nastaveny jako zakladni mérné jednotky pro
Race Studio Analysis; pokud zvolite moznost "NO", budou kanaly testu zobrazeny s mérnymi
jednotkami nastavenymi jako zakladni pro Race Studio Analysis.

9.4 Jak ulozit nastaveni oken na obrazovce

Uzivateli je umoznéno uloZit si nastaveni zobrazeni oken na obrazovce.

Tato funkce je velmi uziteCna a umoznuje uzivateli ulozeni aktualné nahraného testu, vykreslenych
grafii/kanald, barev a kol pouzitych v grafech.

Po opusténi softwaru, pokud pted tim doSlo k ulozeni stavu oken, je uzivateli umoznéno znovu nahrat
test, ktery analyzoval, grafy, které si prohlizel, atd.

Pro spusténi této funkce kliknéte na polozku Save windows status v menu File.
Okno Windows status vidite na obrazku 9.4 a jeho popis nasleduje nize:
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| Oteviené testy |_

Windows status [Zl
| Zobrazena kola | ﬂ\ ] Open tests |
O shown lps ‘
| Zobrazena méfeni | 1 O shown measures |
Lised views ‘
| Pouzita zobrazeni | _ O Used colors ‘

| Pouzité barvy | |

Cancel J oK |
Obr. 9.4 Okno Windows status

Nejprve si uzivatel musi vybrat parametry které chce ulozit zaskrtnutim poli¢ek u pozadovanych polozek;
doporucujeme zaskrtnout vSechny.

Jakmile mate pozadované polozky zaskrtnuty, stisknéte tlacitko "Browse" pro zadani ndzvu souboru a
adresare, kam chcete soubor ulozZit.

Potom stisknéte tlacitko "OK" pro uloZeni stavu oken, nebo tlacitko "Cancel" pro opusténi okna bez
ulozeni zmén.

9.5 Jak nahrat nastaveni oken na obrazovce

Pokud si pfejete nahrat diive uloZzeny stav oken, mizete vybrat funkci Load windows status v menu File,
muzete kliknout na piislusné tlacitko v BB tlacitkové listé, nebo muzete pouzit klavesovou zkratku
"ALT+F12".

Okno Load status vidite na obrazku 9.5 a jeho popis nasleduje nize:

Oblast bledént: | 3 WINDOWSSTATUS x| = &k E-

@ diffcolor_test.dip

Mazew zoubaru: Ipokus.dtp j Otewrit
Soubory typL: [ 414 - Status file [*.dtp) =] Stormo |
7

Obr. 9.5 Okno Load status

Pro nahrani stavu oken dvojité¢ kliknéte na odpovidajici soubor, nebo jednou kliknéte na nazev souboru a
pak stisknéte tlacitko "Open".

9.6 Jak exportovat data do formatu pro Excel®

Race Studio Analysis umoznuje uzivateli exportovat nahrana data do formatu kompatibilniho s

Microsoft Excel®. Tato moZno e velim

4 7 »
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Tato funkce je doporucena pouze pro zkuSené uZivatele.

Pro spusténi této funkce prosim pouzijte ptikaz Excel compatible format conversion v menu File. Okno
Conversion to Excel vidite na obrazku 9.6.

Conversion lo Excel El

[raztination fils: Exceliz a Miciczok Coparation hademark

(1)

Db Test ul: {IJ| Save (3) |

Lap lime: | 5)
< Jrprm] - 10 He (10,15 a 0 4505 Werus: (8)

= 2 x ™ Digtarcs
™ Tima

* Digtanca!'Time

~ Frequency
Saved at 10Hz
Tests:
Seleci/Unzelect &1 (G) | Select/Unzelect Al (T) |
ot | Concel

Obr. 9.6 Okno Conversion to Excel®

Pro export nahranych dat do Excelu® postupujte podle nasledujicich instrukci:

e Ze seznamu kanali ( 4 ) vyberte kliknutim na nazev kandlu ty kanaly, které chcete exportovat.
Oznacené kandly se modfe zvyrazni. Pro oznaceni/odznaceni vSech kanali stisknéte tlacitko ( 6 ).

e Vyberte kola, kterd chcete exportovat, ze seznamu kol ( 5 ); pouzijte tlacitko ( 7 ) pro
oznaceni/odznaceni vSech kol.

e Jakmile mate vybrany pozadované kanaly/kola, kliknéte na tlac¢itko "Browse" ( 1) pro nastaveni
adresare a nazvu souboru.

e Nazev souboru a cesta k nému jsou zobrazeny v ( 2).

e Uzivatel také mize nastavit, zda si pfeje exportovat kandly/kola v zéavislosti na rychlosti, v
zavislosti na ¢asu, nebo oboje, zaskrtnutim moznosti v ( 8).

e Jakmile jsou ukonceny vSechny pfedchozi operace, miizete kliknout na tlacitko "Save" ( 3).

9.7 Jak nahrat uzivatelskou prirucku

Pokud si piejete pfi praci s Race Studiem Analysis nahrat uzivatelskou ptirucku, mtizete zvolit piikaz
Manual z menu 7, mizete kliknout na ptislusné tlacitko v % tlacitkové 1isté€, nebo mizete pouzit
klavesovou zkratku "F1".

9.8 Jak spustit Race Studio 2

Pokud si pfi praci s Race Studiem Analysis piejete spustit Race Studio 2, miizete zvolit pfimo z menu
ptikaz Race Studio 2, muzete kliknout na piislusné tlacitko v 1 tlacitkové 1isté, nebo mizZete
pouzit klavesovou zkratku "F5".
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